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Sabers de I’educacié secundaria obligatoria

Definicio:
Els sabers son els coneixements, destreses, valors i actituds propis d’'una area i

sOn necessaris per a I'assoliment de les competéncies especifiques.

Per avancar en I'assoliment de les competéncies especifiques, és imprescindible
adquirir i mobilitzar els sabers de cadascuna de les arees que no es poden
concebre només com la transmissio i recepcié de continguts disciplinaris, ja que cal
que s’entengui com un procés en construccié basat en la reflexio i I'analisi

acompanyada.

Els sabers es construeixen a partir d’'un saber lligat a una accié i context concret.

Arquitectura dels sabers
Posem com a exemple un saber de:

Digitalitzacio de I'entorn d'aprenentatge

es dades i de la informacid. Accions
preventives per al benestar digital.

+ saber + context
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SABERS DE L’EDUCACIO SECUNDARIA OBLIGATORIA. TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO

1r, 2n, 3r
(Tecnologiai
Digitalitzacio)
Blocs de
sabers de
la matéria

4t

(Tecnologia)

1. Aquests blocs de sabers sén propis del cicle (1r, 2n,3r) al qual pertanyen i no tenen correspondéncia amb els de I'altre cicle.

2: Aquests blocs de sabers sén propis del cicle (4t) al qual pertanyen i no tenen correspondéncia amb els de I'altre cicle.

1r, 2ni 3r (Tecnologia i Digitalitzacio) 4t (Tecnologia)

Aplicacié d’estrategies, técniques i marcs de resolucié de problemes en Aplicacié d’estrategies de gestio de projectes col-laboratius i de técniques de
diferents contextos i les seves fases. resoluci6 de problemes iteratives.
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Aplicacio d’estratégies de cerca critica d’'informacio per a la recercai la
definicié de problemes plantejats.

Cerca, comparacio i estudi de les necessitats del centre educatiu, dels ambits
local i regional, etc. per al plantejament de projectes col-laboratius o
cooperatius.

Implementacié de diferents técniques d’ideacié per a la resolucio de
problemes.

Analisi de productes i de sistemes tecnologics per a la construccio de
coneixement des de diferents enfocaments i ambits.

Analisi del cicle de vida d’'un producte i identificacio de les diferents fases.

Analisi i disseny d’estructures per a la construccié de models.

Analisi i disseny de sistemes mecanics basics. Muntatges fisics i/o Us de
simuladors.

Operadors tecnologics?

Representacio, analisi, disseny, simulacié i muntatge de circuits pneumatics
basics amb components que compleixin una determinada funci6 en un
mecanisme 0 maquina.

Muntatge d’esquemes i circuits eléctrics o electronics, fisics o simulats.
Interpretacié, calcul, disseny i aplicacio en projectes.

Operadors tecnologics?

Identificacié dels components electronics analogics basics i la seva
simbologia, amb I'analisi i el muntatge fisic i simulats de circuits elementals

Operadors tecnologics?
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Representacio, analisi, disseny, simulacié i muntatge de circuits electronics
digitals

senzills i la seva aplicacio.

Identificar les caracteristiques dels materials d’Us tecnologic i el seu
impacte ambiental.

Seleccid i utilitzacié de diferents productes i materials per a la resolucié de
problemes.

Seleccio de materials tot utilitzant diverses estrategies, d’acord amb les seves

propietats o requisits, per a la resolucié de problemes i projectes.

Utilitzacié d’eines i técniques de manipulacio i mecanitzacié de materials
per a la construccié d’objectes i de prototips. Iniciacié a la fabricacio
digital. Aplicacié de les normes de seguretat i d’higiene.

Valoracio, seleccié i utilitzacio de diferents técniques de fabricacio en la
resolucié de problemes i projectes.

Utilitzacio de diferents eines de disseny i de fabricaci6 assistit per ordinador
en2Di

3D, per a la representacio i/o fabricacié de peces aplicades a projectes.

Valoracié, selecci6 i utilitzacié de diferents tecniques de fabricacié manual i
mecanica, en les aplicacions practiques.

Implementacié, en aplicacions practiques, de técniques de fabricacio digital,
com la

impressié 3D i el tall.
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Desenvolupament de 'emprenedoria, la resiliéncia, la perseveranga i la Resoluci6 de problemes amb actitud emprenedora, creativa i perseverant, des
creativitat per resoldre problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria. | d’'una perspectiva interdisciplinaria de I'activitat tecnologica, tot fomentant la
satisfaccié i l'interés pel treball i la qualitat del mateix.

Documentacio, presentacio i difusio de projectes, integrant diferents elements,

técniques i eines. Utilitzacié d’'una comunicacio efectiva basada en una
entonacio,

expressio, gestid del temps i adaptacié del discurs i amb un Us de llenguatge
inclusiu i lliure d’estereotips de génere.

Operadors tecnologics?

Analisi, descripci6 i relacio dels diferents elements mecanics, electronics i
pneumatics aplicats a la robotica, fent Us del muntatge fisic o simulat.

1. Aquests sabers son propis del bloc Operadors tecnologics de 4t i requereixen haver treballat els sabers previs corresponents de 1r, 2n i 3r que estan inclosos en el bloc
Procés de resolucié de problemes i projectes.
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Pensament computacional, programaci6 /automatitzacio i robotica

1r, 2ni 3r (Tecnologia i Digitalitzacio)

4t (Tecnologia)

Resoluci6 de processos mitjancant algorismica i representacié amb
diagrames de flux.

Implementacié d’aplicacions informatiques senzilles per a ordinador
i dispositius mobils i iniciacié a la intel-ligéncia artificial.

Disseny i implementacié d’aplicacions informatiques per a ordinador i dispositius
mobils. Utilitzacié de simuladors informatics en la verificacié i comprovacio6 del
funcionament dels sistemes dissenyats. Introduccié de les aplicacions de la
intel-ligéncia artificial i al tractament massiu de dades (big data). Us d’espais digitals
compartits i discos virtuals per 'emmagatzematge i comparticié d’'informacio.

Disseny i implementacio de sistemes de control programat.
Muntatge fisic i/o Us de simuladors i programacio6 senzilla de
dispositius. Internet de les coses.

Utilitzacio de diferents components de sistemes de control programat: controladors,

sensors i actuadors, que permetin I'optimitzacio dels recursos i apliquin
I'automatitzacio i la robotitzacio.

Integraci6 de les telecomunicacions en els sistemes de control digital; Internet de
les

coses amb els diferents elements, comunicacions i control, mitjangant I'aplicacié
practica per donar resposta a les necessitats personals o col-lectives.

Iniciacio a la robotica. Muntatge i control programat de robots o
dispositius programables de manera fisica o mitjangant simuladors.

Disseny, construccié i control de robots senzills de manera fisica o simulada per al
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desenvolupament de tasques reals o ficticies.

Aplicacié de técniques de depuracié iteratives d’'un programa
informatic per a la identificacio de I'error com a part del procés
d’aprenentatge i afirmacio de I'autoconfiancga.

Tecnologia sostenible

1r, 2ni 3r (Tecnologia i Digitalitzacio) 4t (Tecnologia)
Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, Selecci6 de materials i disseny de processos, productes i sistemes tecnologics per a
obsolescéncia i impacte social i ambiental. Utilitzacié etica de les una sostenibilitat mediambiental, econdmica i social.

aplicacions i les tecnologies emergents.

Analisi i valoraci6 de la mobilitat sostenible dels diferents mitjans de transport public

0 privat.
Aplicacio de la tecnologia sostenible. Valoracié critica de la

contribuci6 a la consecuci6 dels objectius de desenvolupament

sostenible. Cerca, aplicacié i disseny d’estratégies d’estalvi energétic en edificis. Analisi de

l'arquitectura bioclimatica i sostenible en la reduccié de 'impacte ambiental tant en
I'ambit local com en el global.




| Generalitat de Catalunya
Y, Departament d’Educacio

Valoraci6 de I'energia com a factor tecnologic clau del
desenvolupament sostenible. Eficiencia energética, consum
responsable i energies renovables.

Justificacio de I'energia com a factor tecnologic clau del desenvolupament
sostenible. Eficiencia energética, consum responsable i energies renovables.

Creaci6é de comunitats obertes d’aprenentatge, foment del voluntariat tecnologic i la

implementacio de projectes de servei a la comunitat amb un compromis actiu tant
en I'ambit local com en el global.




