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realitat virtual
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Curs d'Especialitzacio

1. Denominaci6

Desenvolupament de videojocs i realitat virtual (Reial Decret 261/2021, de 13 d’abril)

2. Familia professional.

Informatica i Comunicacions

3. Competéncia general.

La competéencia general d'aquest curs d'especialitzacié consisteix a dissenyar i desenvolupar
videojocs per a diferents dispositius i plataformes, garantint 'experiéncia de l'usuari, utilitzant
eines de darrera generacié que permetin actuar en totes les fases del seu desenvolupament,
aixi com aplicacions interactives de realitat virtual i augmentada.

4. Competéencies professionals, personals i socials

a)
b)

c)
d)

e)

f)

9)
h)
)
)

Determinar les necessitats actuals de la industria del videojoc tenint en compte la seva
historia i evolucio.

Identificar el public objectiu dels videojocs d'acord amb les categories dels videojocs
mateixos.

Generar la documentacié d’un videojoc.

Establir les etapes del procés de creacio d'un videojoc, des de la seva concepcio fins
a la publicacié i distribucio.

Determinar les funcionalitats dels motors de videojocs.

Gestionar els entorns de desenvolupament adaptant-ne la configuracié en cada cas
per desenvolupar videojocs i aplicacions de realitat virtual.

Desenvolupar els fonaments de programacié avancada orientada a videojocs.
Identificar els elements fonamentals del sistema de fisica necessaris per a I'accié d’un
videojoc.

Definir la interficie d’'usuari de videojocs.

Determinar els aspectes artistics del videojoc mitjancant el desenvolupament
d'il-lustracions d'art conceptual.

Determinar les funcionalitats de les eines de disseny grafic.

Configurar el disseny grafic i els aspectes artistics dels videojocs en 2D.

Configurar el disseny grafic i els aspectes artistics dels videojocs en 3D.

Detectar millores en l'optimitzacié técnica dels elements del videojoc segons la
plataforma.

Dissenyar, desenvolupar i avaluar videojocs d'acord amb |'experiéncia interactiva del
jugador i la jugabilitat.

Definir aspectes d’adaptacié interactiva del videojoc d’acord al perfil i naturalesa del
jugador.
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Desenvolupar videojocs multijugador en xarxa.

Aplicar conceptes d'intel-ligéncia artificial als videojocs.

Desenvolupar aplicacions de realitat virtual i augmentada.

Desenvolupar videojocs per a I'aprenentatge (serious games).

Publicar els videojocs a les plataformes disponibles per als diferents dispositius.
Desenvolupar tecnigues de marqueting per a la difusié del producte final.

Organitzar i coordinar els equips de treball que participen en la creacié dels videojocs.
Adaptar-se a les noves situacions laborals, mantenint actualitzats els coneixements
cientifics, técnics i tecnologics relatius al seu entorn professional, gestionant la seva
formacio i els recursos existents a l'aprenentatge al llarg de la vida.

Resoldre situacions, problemes o contingéncies amb iniciativa i autonomia en I'ambit
de la seva competéncia, amb creativitat, innovacié i esperit de millora a la feina
personal i a la dels membres de I'equip.

Generar entorns segurs en el desenvolupament del seu treball i el del seu equip,
supervisant i aplicant els procediments de prevencio de riscos laborals i ambientals,
d'acord amb allo establert per la normativa i els objectius de I'empresa.

aa) Supervisar i aplicar procediments de gestié de qualitat, d’accessibilitat universal i de

«disseny per a totes les persones», en les activitats professionals incloses en els
processos de producci6 o prestacioé de serveis.

5. Capacitats clau

Son les capacitats transversals que afecten diferents llocs de treball i que son transferibles a
noves situacions de treball. Entre aquestes capacitats destaquen les d’autonomia,
d’'innovacio, d’organitzacié del treball, de responsabilitat, de relacio interpersonal, de treball
en equip i de resolucio de problemes.

L’equip docent ha de potenciar 'adquisicié de les competéncies professionals, personals i
socials i de les capacitats clau a partir de les activitats programades per desplegar el
curriculum d’aquest cicle formatiu.

6. Objectius generals

Els objectius generals d'aquest curs sén els segients:

a)
b)
c)
d)

e)

Reconeéixer i analitzar la historia, evoluci6 i situacié actual de la indUstria del videojoc
per determinar-ne les necessitats.

Interpretar la informacio disponible per identificar els diferents segments del mercat a
gue pot anar destinat cada videojoc.

Redactar i interpretar totes les fases, rols, mecaniques, sistemes de puntuacio,
etcetera, per generar la documentacio de disseny del videojoc.

Comprendre i definir I'estructura del videojoc establint les tasques de cada etapa del
procés de creacio del videojoc per poder definir cadascun dels rols.

Definir I'is i les caracteristigues dels motors de desenvolupament de videojocs
utilitzats en el mercat per determinar-ne les funcionalitats.
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y)

Programar estructures de codi avangades en el llenguatge de programacio per a
desenvolupar els fonaments de programacio avancada de videojocs.

Reconéixer i integrar en el desenvolupament del videojoc les funcionalitats fisiques
que conté el motor de videojoc.

Implementar els elements de la interficie d'usuari d'un videojoc per crear-ne una
interaccio facil i rapida.

Comprendre i definir I'art conceptual d'un videojoc per establir-ne les diferents etapes
del procés creatiu.

Definir I'Gs i les caracteristiques de les eines de disseny grafic per a determinar-ne les
funcionalitats.

Controlar les ultimes eines de disseny grafic, modelatge i animacié 2D per configurar
el disseny i els aspectes artistics dels videojocs.

Controlar les ultimes eines de disseny grafic, modelatge i animacio 3D per configurar
el disseny i els aspectes artistics dels videojocs.

Realitzar proves, depuracié i testeig per detectar millores en I'optimitzacié dels
elements técnics.

Realitzar el disseny i el desenvolupament d'un videojoc centrat en el jugador i en
I'experiéncia interactiva.

Programar projectes client-servidor per desenvolupar videojocs multijugador en xarxa.
Seleccionar conceptes basics d'intel-ligéncia artificial per aplicar-los als videojocs.
Determinar els principis fonamentals en qué es recolza la creacié d’aplicacions de
realitat virtual i augmentada per al desenvolupament.

Aplicar els fonaments dels videojocs per a l'aprenentatge al desenvolupament de
videojocs en realitat virtual.

Utilitzar els diferents entorns de desenvolupament per a la realitzacié de videojocs o
aplicacions de realitat augmentada.

Analitzar els parametres técnics de les diferents plataformes i dispositius existents
per publicar els videojocs.

Identificar els canals de difusié i técniques de marqueting del sector dels videojocs
per implementar la difusié del producte final.

Aplicar dinamiques i técniques de comunicacioé en contextos de treball en equip per
organitzar i coordinar els grups que participen a la creacié dels videojocs.

Analitzar i utilitzar els recursos i les oportunitats d'aprenentatge relacionats amb
I'evolucié cientifica, tecnoldgica i organitzativa del sector i les tecnologies de la
informacio i la comunicaci6, per mantenir I'esperit d'actualitzacio i adaptar-se a noves
situacions laborals i personals.

Desenvolupar la creativitat i 'esperit d’innovacié per respondre als reptes que es
presenten en els processos i l'organitzacio del treball i de la vida personal.
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z) Avaluar situacions de prevenci6 de riscos laborals i de proteccié ambiental,
proposant i aplicant mesures de prevencié personals i col-lectives, d'acord amb la
normativa aplicable als processos de treball, per garantir entorns segurs.

aa) Identificar i proposar les accions professionals necessaries per donar resposta a
I'accessibilitat universal i el disseny per a totes les persones per millorar I'experiéncia

interactiva i de lleure electronic.

7. Taula de moduls professionals, durada i especialitat de professorat

R : Especialitat del cos de
Moduls professionals Durada (h) ’
professorat
MP1 Programacio i motors de
. 132 PT627/ ESP
videojocs
MP2 Disseny grafic 2D i 3D 132 PT627/ ESP
MP3 Programaci6 en xarxa i
. . . 66 PS507/ ESP
intel-ligéncia artificial
MP4 Realitat virtual i realitat
66 PT627/ ESP
augmentada
MP5 Dls_s,eny, gestio, publicacio i 99 PS507/ ESP
produccio
MP6 Projecte de desenvolupament 105 PS507 /PT627/ ESP
de videojocs i realitat virtual

8. Assignacio horaria de professorat

\ : Grup <20 Grup > 20

Moduls professionals P Desdoblament (%) P
alumnes alumnes

MP1 Programacio i motors de

videojocs 132 100 264

MP2 Disseny grafic 2D i 3D 132 100 264

MP3 Programaci6 en xarxa i

intel-ligéncia artificial 66 100 132

MP4 Realitat virtual i realitat

augmentada 66 100 132
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X : Grup < 20 Grup > 20
Moduls professionals P Desdoblament (%) P
alumnes alumnes
MP5 Disseny, gestio, publicacio i
produccié 99 100 198

MP6 Projecte de
desenvolupament de videojocs i 105 100 210
realitat virtual

9. Incorporacidé de la llengua anglesa al Curs d’especialitzacié

Les necessitats d'un mercat de treball integrat a la Unidé Europea fan que la llengua anglesa
esdevingui fonamental en la insercio laboral de I'alumnat dels cursos d’especialitzacio.
D'altra banda cal donar resposta al compromis amb els objectius educatius sobre I'anglés
plantejats per als propers anys per la propia Unié Europea. Amb la finalitat d'incorporar i
normalitzar I'Gs de la llengua anglesa en situacions professionals habituals i en la presa de
decisions en I'ambit laboral, s'hauran de dissenyar activitats d’ensenyament-aprenentatge
que incorporin la utilitzacié de la llengua anglesa, en tots moduls professionals del curs
d’especialitzacié d'acord amb el resultat d'aprenentatge i criteris d'avaluacié seglents:

Resultat d’aprenentatge

1. Interpreta informacié professional en llengua anglesa -manuals técnics, instruccions,
catalegs de productes i/o serveis, articles técnics, informes, normativa, entre d'altres-,
aplicant-ho en les activitats professionals més habituals.

Criteris d’avaluaci6

1.1 Aplica en situacions professionals la informacié continguda en textos técnics o normativa
relacionats amb I'ambit professional.

1.2 Identifica i selecciona amb agilitat els continguts rellevants de novetats, articles, noticies,
informes i normativa, sobre diversos termes professionals.

1.3 Analitza detalladament les informacions especifiques seleccionades.

1.4 Actua en conseqliéncia per donar resposta als missatges técnics rebuts a través de
suports convencionals -correu postal, fax- o telematics -correu electronic, web.

1.5 Selecciona i extreu informacié rellevant en llengua anglesa segons prescripcions
establertes, per elaborar en llengua propia comparatives, informes breus o extractes.

1.6 Complimenta en llengua anglesa documentacio i/o formularis del camp professional
habituals.

1.7 Utilitza suports de traducci6 tecnics i les eines de traducci6 assistida o automatitzada de
textos.
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10. Requisits d’accés al curs d’especialitzacio:

Per a accedir al Curs d'Especialitzacio en Intel-ligéncia Artificial i Big Data és necessari estar
en possessio d'algun dels seglients titols:

Técnic/a Superior en Administracié de Sistemes Informatics en Xarxa.

Técnic/a Superior en Desenvolupament d'Aplicacions Multiplataforma.

Técnic/a Superior en Desenvolupament d'Aplicacions Web.

Técnic/a Superior en Animacions 3D, Jocs i Entorns Interactius

11.Espais formatius

: : Superficie m2 Superficie m2 .
Espai formatiu Grau d’us
P (30 alumnes) (20 alumnes)
Aula técnica 60 40

12.Equipaments

Espai

Equipaments

Aula técnica

Ordinador professor (PC Gamer) amb dos monitors (monitor principal

com a minim de 27 polzades).

Ordinadors alumnes (*PC Gamer) amb dos monitors (monitor principal
com a minim de 27 polzades) en xarxa amb accés a Internet.

Tauletes.

Gravadora Blue-ray.

Consoles de videojocs.

Ulleres per a realitat virtual.

Equips audiovisuals.

Sistema de projeccio.

Cameres VR 360 graus.

Tauletes grafiques per a dibuix.

Dispositius d’'emmagatzematge en xarxa.
Programari de tractament d'imatge.
Programari de tractament d'imatge vectorial.
Programari per a modelatge 3D.

Programari motor de desenvolupament de videojocs.

Programari motor de desenvolupament de realitat virtual.

Programari de comunicacié en equip.
Programari per a gestié de projectes.
Programari per a repositori de codi.
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* Caracteristiques PC Gamer:
Targeta grafica GPU dalta potencia dedicada.
CPU alta velocitat.
Refrigeracio d’alta gamma.
RAM d'alta velocitat.
Audio d'alta gamma.
Font d’alimentaciéo modulable.
Cablejat organitzat.
Emmagatzematge d'alt rendiment.
Estetica de videojoc.
Cascos auriculars amb microfon.

Dispositius de control de joc.

13.Relacié de les competencies professionals, personals i socials,

els objectius generals amb els moduls professionals.

Els resultats d’aprenentatge i els continguts dels moduls professionals capaciten a I'alumnat

per a assolir les competencies professionals, personals i socials (CPPeS) i els objectius
generals (OG).
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La taula 1 relaciona les competencies professionals, personals i socials (CPPeS) amb els moduls professionals.
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artistics dels videojocs en 2D.
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desenvolupar videojocs i aplicacions de realitat
virtual.
s)) Desenvolupar els fonaments de programacié X X
avancada orientada a videojocs.
h) Identificar els elements fonamentals del
sistema de fisica necessaris per a I'accié d’'un X X
videojoc.
i) Definir la interficie d’'usuari de videojocs. X X
) Determinar els aspectes artistics del videojoc
mitjancant el desenvolupament d’il-lustracions d'art X X
conceptual.
K) Determinar les funcionalitats de les eines de X X
disseny grafic.
) Configurar el disseny grafic i els aspectes X X
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TiTOL:

Curs d’especialitzacié en Videojocs i Realitat Virtual

MP1 Programacio i

motors de videojocs

MP2 Disseny grafic
> 12Di3D

MP3 Programacio en

xarxa i intel-ligéncia

artificial

videojocs i realitat

MP6 Projecte de
X | desenvolupament de

MP4 Realitat virtual i
realitat augmentada
MP5 Disseny, gestio,
publicacio i produccio

m) Configurar el disseny grafic i els aspectes
artistics dels videojocs en 3D.

n) Detectar millores en |'optimitzacio técnica X
dels elements del videojoc segons la plataforma.

X

0) Dissenyar, desenvolupar i avaluar videojocs
d'acord amb I'experiéncia interactiva del jugador i la X X
jugabilitat.

p) Definir aspectes d’adaptacio interactiva del X X
videojoc d’acord al perfil i naturalesa del jugador.

Q) Desenvolupar videojocs multijugador en
xarxa.

r Aplicar conceptes d'intel-ligéncia artificial als
videojocs.

S) Desenvolupar aplicacions de realitat virtual i
augmentada.

t) Desenvolupar videojocs per a I'aprenentatge
(serious games).
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TiTOL:

Curs d’especialitzacié en Videojocs i Realitat Virtual

MP1 Programacio i

motors de videojocs

MP2 Disseny grafic

2Di 3D

MP3 Programacio en

xarxa i intel-ligéncia

artificial

MP4 Realitat virtual i

realitat augmentada

MP5 Disseny, gestio,

publicacio i produccio

MP6 Projecte de

videojocs i realitat

u) Publicar els videojocs a les plataformes
disponibles per als diferents dispositius.

x

X | desenvolupament de

V) Desenvolupar tecnigues de marqueting per a
la difusié del producte final.

X

w) Organitzar i coordinar els equips de treball
que participen en la creacio dels videojocs.

X) Adaptar-se a les noves situacions laborals,
mantenint actualitzats els coneixements cientifics,
técnics i tecnologics relatius al seu entorn
professional, gestionant la seva formacié i els
recursos existents a l'aprenentatge al llarg de la vida.

y) Resoldre situacions, problemes o
contingéncies amb iniciativa i autonomia en I'ambit
de la seva competéncia, amb creativitat, innovacio i
esperit de millora a la feina personal i a la dels
membres de I'equip.

z) Generar entorns segurs en el
desenvolupament del seu treball i el del seu equip,
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supervisant i aplicant els procediments de prevencio
de riscos laborals i ambientals, d'acord amb allo
establert per la normativa i els objectius de
'empresa.

aa)  Supervisar i aplicar procediments de gestid
de qualitat, d’accessibilitat universal i de «disseny
per a totes les persones», en les activitats X X X X X
professionals incloses en els processos de produccié
0 prestacio de serveis.
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La taula 2 relaciona els objectius generals (OG) amb les moduls professionals.
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a) Reconeixer i analitzar la historia, evolucio i
situacio actual de la industria del videojoc per X X
determinar-ne les necessitats.
b) Interpretar la informacio6 disponible per
) identificar els diferents segments del mercat a quée X X
&E pot anar destinat cada videojoc.
w C) Redactar i interpretar totes les fases, rols,
E mecaniques, sistemes de puntuacio, etcétera, per X X
8 generar la documentacié de disseny del videojoc.
-] —— ——
= d) Comprendre i definir I'estructura del videojoc
8 establint les tasques de cada etapa del procés de X X
1 creacio del videojoc per poder definir cadascun dels
o rols.
e) Definir I'Gis i les caracteristiques dels motors
de desenvolupament de videojocs utilitzats en el X X
mercat per determinar-ne les funcionalitats.
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f) Programar estructures de codi avancades en
el llenguatge de programacié per a desenvolupar els X X
fonaments de programacio avancada de videojocs.
9) Reconéixer i integrar en el desenvolupament
del videojoc les funcionalitats fisiques que conté el X X
motor de videojoc.
h) Implementar els elements de la interficie
d'usuari d'un videojoc per crear-ne una interaccio X X
facil i rapida.
i) Comprendre i definir I'art conceptual d'un
videojoc per establir-ne les diferents etapes del X X
procés creatiu.
)] Definir I'Gs i les caracteristiques de les eines
de disseny grafic per a determinar-ne les X X
funcionalitats.
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k) Controlar les ultimes eines de disseny grafic,
modelatge i animacio 2D per configurar el disseny i X X
els aspectes artistics dels videojocs.
) Controlar les ultimes eines de disseny grafic,
modelatge i animacio 3D per configurar el disseny i X X
els aspectes artistics dels videojocs.
m) Realitzar proves, depuracié i testeig per
detectar millores en I'optimitzacié dels elements X X
tecnics.
n) Realitzar el disseny i el desenvolupament
d'un videojoc centrat en el jugador i en I'experiéncia X
interactiva.
0) Programar projectes client-servidor per X X
desenvolupar videojocs multijugador en xarxa.
p) Seleccionar conceptes basics d'intel-ligéncia X X
artificial per aplicar-los als videojocs.
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MP1 Programacio i

motors de videojocs

MP2 Disseny grafic 2D

i 3D

MP3 Programacio en

xarxa i intel-ligéncia

artificial

MP4 Realitat virtual i

realitat augmentada

MP5 Disseny, gestio,

publicacio i produccio

MP6 Projecte de
desenvolupament de

videojocs i realitat

q) Determinar els principis fonamentals en que
es recolza la creacié d’aplicacions de realitat virtual i
augmentada per al desenvolupament.

X

X

r Aplicar els fonaments dels videojocs per a
I'aprenentatge al desenvolupament de videojocs en
realitat virtual.

s) Utilitzar els diferents entorns de
desenvolupament per a la realitzacié de videojocs 0
aplicacions de realitat augmentada.

t) Analitzar els parametres técnics de les
diferents plataformes i dispositius existents per
publicar els videojocs.

u) Identificar els canals de difusio i técniques de
marqueting del sector dels videojocs per implementar
la difusi6 del producte final.

V) Aplicar dinamiques i técniques de
comunicacio en contextos de treball en equip per

17/19



Generalitat de Catalunya
Departament d'Educacio
Direccié General de Formacié Professional

o)
0 N T o ;5 © %
- (@] .0 _— O 'S ]
28 |5 02 sS |28 |°E B
TiTOL: g 9 > g 9 £ g 53 |23
E D > E = >0 =2 |8 &9
Curs d’especialitzacié en Videojocs i Realitat Virtual S o @ 50 S E 5 e =
S T 3 SE_| T3 no |ag 4
a v & A -G8| @ 2 S © > o
5 G O | X g Qg o € =
o © a5 a5 E = E = = n %
[Re)
= € = = X © S 0 s 2 L=
organitzar i coordinar els grups que participen a la
creacio dels videojocs.
w) Analitzar i utilitzar els recursos i les
oportunitats d'aprenentatge relacionats amb
I'evolucio cientifica, tecnoldgica i organitzativa del
; . gica 1 organi X X X X X X
sector i les tecnologies de la informaci6 i la
comunicacio, per mantenir I'esperit d'actualitzacio i
adaptar-se a noves situacions laborals i personals.
X) Desenvolupar la creativitat i I'esperit
d’innovacio per respondre als reptes que es
per resp S TOpIes que € X X X X X X
presenten en els processos i l'organitzacié del treball
i de la vida personal.
y) Avaluar situacions de prevencio de riscos
laborals i de proteccié ambiental, proposant i aplicant
mesures de prevencio personals i col-lectives, X X X X X X
d'acord amb la normativa aplicable als processos de
treball, per garantir entorns segurs.
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2) Identificar i proposar les accions professionals
necessaries per donar resposta a l'accessibilitat
. es e P X X X X X X
universal i el disseny per a totes les persones per
millorar I'experiéncia interactiva i de lleure electronic.
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