\ Generalitat de Catalunya
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Proves d’accés a cicles formatius de grau superior d’arts plastiques i disseny
Ordinaria 2020

Part especifica GSAPD

Dades de la persona aspirant Qualificacio

Cognoms i nom

DNI

Estructura de la prova

1. La prova s’inicia amb una presentacié d’una durada maxima de 30 minuts. Els objectius
d’aquesta presentacio son: motivar, inspirar i despertar la curiositat de I’alumnat.

2. L’aspirant, després de la presentacio, selecciona una de les tres opcions en funcié de les
seves habilitats i/o interessos (marqueu I'opcio escollida):

|:| A) Comunicacio i disseny
|:| B) Expressio artistica
D C) Art i tecnologia

3. El contingut de la prova va referit a les matéries de modalitat del Batxillerat d’arts,
relacionats amb els blocs segiients: fonaments de 1’art i del disseny, la cultura audiovisual i
els seus mitjans, els sistemes de representacid teécnica i les técniques d’expressio
bidimensional i tridimensional.

4. La durada total de la prova és de 3 hores i mitja: 30 minuts de presentacid i 3 hores per a
la realitzacio practica.

Criteris d’avaluacio

Analitza la proposta i realitza una reflexi6 critica sobre el seu desenvolupament (1,5 punts)

Integra criteris funcionals, simbolics i/o estetics en el seu projecte (1,5 punts)

Aplica correctament les técniques d’expressio plastica i altres recursos (2 punts)

Presenta una proposta amb aspectes interessants, amb una empremta personal original (2 punts)

Domina els mitjans expressius i de representacio, ja siguin analogics o digitals (1,5 punts)

Presenta una proposta final personal coherent amb 1’enunciat (2 punts)
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A) COMUNICACIO | DISSENY

Enunciat: Narrativa grafica

A partir de la pagina de comic de “Monet. Némada de la luz” (de Salva Rubio i Ricard Efa. Norma
Editorial), desenvolupeu el final de la historia en forma de narracié grafica, que continui el relat en
una altra pagina, utilitzant un minim de 6 vinyetes.

Procés de treball

Per fer-ho, seguiu el gui6 de treball seguent:

1. Observeu i analitzeu les vinyetes. Aquesta imatge és la premissa des de la que
haureu de desenvolupar la continuitat de la historia en una segona pagina (les vinyetes
nomeés serveixen de model i referéncia, no s’han de copiar ni s’han d’incloure a la nova
pagina de comic a realitzar, tampoc cal seguir I'estil grafic).

2. Imagineu el relat de I'escena. Realitzeu, en un full de paper A4 vertical, un breu guio
il-lustrat (storyboard). En el guié heu de descriure el tipus de pla, punt de vista i
enquadrament de cada vinyeta utilitzat pels autors en la primera pagina i els que utilitzareu
en la segona. S’han de incloure els dialegs, en cas que n’hi hagi.

3. Realitzeu, en un altre full de paper A3 vertical, la pagina de comic, utilitzant
qualsevol tipus de técnica (llapis, tinta, aquarel-la) en b/n o color. Recordeu que la narracio
grafica descriu una escena a través del temps, i es pot utilitzar qualsevol recurs grafic
(diferents formats de vinyetes, onomatopeies, linies cinetiques, grafismes, diferents formats
de bafarades...) per descriure 'accié.

4. En un tercer full de paper, feu un escrit, de no més de 20 linies amb una descripcio
del vostre treball, el procés que heu seguit, el tipus de ritme de la narracid, I'estil grafic que
heu utilitzat i la idea que voleu transmetre.

Tingueu en compte les observacions seguents

Es valorara:

. El guié que heu elaborat.

. La utilitzacio narrativa de les vinyetes en la construccié de les sequencies.
. L’Us del ritme narratiu.

. La composici6 de la pagina.

Fixeu-vos en que:

. La narraci6 ve d’una situacio que heu d’'imaginar, el relat ha d’acabar amb un
desenllag (historia autoconcluent).

° L’escena pot consistir en varies sequéncies enllagades.

. L’extensi6 total és d’'una pagina.

. S’ha de tenir en compte el sentit de lectura i la composicio de tota la pagina.
[ ]

S’ha d’adequar el vostre treball de creacié al temps de qué disposeu.

Podeu:

. Manipular les vinyetes, variar-ne la mida, recuadrar-les o no, experimentar amb el
format.

. Afegir text (didlegs o veu en off).

. Utilitzar qualsevol tipus de técnica.
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GAparte de la
ol cuanto algo escenita de
divertido, Tigre? hace un rato?

Una véz e dije a Cabot
Parry que ms hubiese

Zustado nacer ciego y
poder ver de repante.

Asi podria pintar la luz y
¢l color aun sin saber
objetos eran los que tenia
delante de mi, Como si los
viese por primara véz.

Tan cuidado con lo
gue deseas, amigo mio,

Giverny, 1923.

En cualquier caso, ya era hora.
Uevabas arrastrando esas
cataratas desde 1912.
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B) EXPRESSIO ARTISTICA

Enunciat: Dibuix d’un arbre o un bosc

A partir dels les imatges A, B, i C, i prenent com a referents estilistics una de les imatges 1,
2,3,4,5, 6, 718 dibuixeu un espai on hi hagi, com a element principal que destaqui un o
meés arbres. No heu de copiar miméticament cap de les imatges.

Si opteu per dibuixar de memaria , podeu presentar una composicié amb arbres de
qualsevol espécie. També podeu mostrar un arbre sencer o una part, i en qualsevol estat:
sec, tallat, florit ... A la composicié hi poden aparéeixer altres elements que considereu
necessaris.

Heu de donar a aquest espai i als elements un tractament personal/subjectiu per tal
d’obtenir un resultat expressiu.

Procés de treball

Per fer-ho, seqguiu el guié de treball seguent:

1. Feu un minim de dos esbossos preparatoris

2. Desenvolupeu la composicié a color en un full DINA A3, que podeu col-locar en posicié
vertical o horitzontal

3. Redacteu un text, de vint linies com a maxim, amb la descripcié (compositiva, cromatica i
semantica) de la imatge resultant i del procés de creaci6. Relacioneu la vostra imatge amb
el model que heu pres com a referent.

Tingueu en compte les observacions segiients

Es valorara:

* L’aportacié de recursos en l'estilitzacio i tractament de les formes i la transformacio de
I'element principal triat

» La versemblanc¢a de la representacid, en el cas d’una representacié figurativa

* La capacitat de relacionar els objectes entre ells i amb el fons

* El treball de composicio

Tingueu cura:

* En el tractament del color, la lluminositat i 'ambientacio en la representacié de I'escena
* En mantenir les proporcions adequades entre els elements que apareguin en la
composicio

* En adequar el vostre treball de creacio al temps de qué disposeu

Podeu usar:

) Les imatges A, B i C, us poden servir de referéncia (no cal copiar-les de forma
mimetica).

° Le imatges de referéncia 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 i 8, perd no es poden copiar ni
parcialment ni totalment, perd us poden servir per cercar solucions formals en
I'estilitzacié o transformacio.
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Imatges model
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Imatges de referéncia

_Imatge 1. L'arbre, Piet Mondrian, 1911
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C) ART | TECNOLOGIA

Enunciat: Sintesi geomeétrica i color

Sintetitzeu geomeétricament la imatge de la salamandra que us proporcionem, conservant
la seva forma basica i els detalls singulars que la identifiquen. Feu una proposta final amb
color.

Procés de treball

Per fer-ho, seguiu el guié de treball segtent:

1. Observeu el treball de sintesi geometrica de Anuja Kanani que us posem com a model.
2. Realitzeu els primers esbossos a ma al¢ada utilitzant les formes geometriques basiques:
circumferéncia, triangle equilater i quadrat. No cal emprar-les totes, podeu treballar amb
una, dues o tres. També podeu usar una quadricula com a base.

3. Adapteu les formes geométriques basiques, creant noves formes més complexes. També
a ma alcada.

3. Dibuixeu el resultat que més us satisfaci en un DIN A3. Senyaleu punts de tangéncia i
enllagos. Acoteu el dibuix utilitzant el sistema europeu. Per a realitzar la proposta definitiva
podeu utilitzar eines de precisio (regla, escaires i compas)

4. Realitzeu varies proves de color i feu una proposta definitiva en un altre DIN A3

5. Feu un escrit de no més de 20 linies amb una descripcio del vostre treball i el procés de
creacio que heu seguit

Tingueu en compte les observacions seguents

Es valorara:

. El disseny de la figura, que ha de ser sintétic

L Que la sintesi redueixi 'esséncia la forma de la figura, conservant els atributs
principals

. El rigor grafic en els dibuixos, la definicié precisa i objectiva de la representacié amb
la indicacié dels punts de tangéncia

° L’aplicacio dels criteris de normalitzacié europea en 'acotacio

. El tractament del color

. La pulcritud en I'execucié

Tingueu cura :

° En la claredat i qualitat del dibuix, aspectes com la netedat i 'adequada utilitzacio
de I'espai paper
. En deixar I'explicitacio del procés (linies i construccions auxiliars) amb la

diferenciaci6 en el valor de les linies
° En adequar el vostre treball de creacié al temps de qué disposeu
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Imatge model
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Imatges de referencia d’Anuja Kanani
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