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PRESENTACIO

Els escacs s’han relacionat, de sempre, a un joc d’intel-lectuals. Si
bé és cert que les seves normes sbén senzilles, el conjunt de
jugades i la complexa estrategia i tactica dels jugadors fa que

sembli per a una elit de persones.
Res més lluny de la realitat.

Amb un sol escaquer es poden plantejar infinitat de dubtes i
treballar aspectes com I'observacid, el llenguatge, les
matematiques, la paciéncia, la constancia, el respecte i, per

descomptat, el joc.

En aquest KIT us oferim un seguit de propostes senzilles per jugar
amb I'escaquer i les peces d’escacs, que no vol dir,

necessariament, jugar a escacs.



Si que partim de les normes oficials de moviment de les peces i de
la col-locaci6 de I'escaquer. Perd meés enlla d’aixo, el plantejament

és més ludic i d’observacid, que no de competicié o confrontacio.

Aquest KIT esta compost per un escaquer dividit en quatre parts
iguals i un joc de 40 peces, 16 de blanques i 16 de negres (un joc) i

8 peons extra, 4 blancs i quatre negres.
Amb aquest KIT poden jugar vuit persones

Disposar de tres kits permetria que 24 persones estiguessin jugant

alhora, és a dir, amb només tres jocs d’escacs.



ORIGEN DE JOC DELS ESCACS

Diu la llegenda, que en una provincia india anomenada Taligana, hi
havia un poderos raja que havia perdut el seu fill a la guerra. El raja
estava tan deprimit, que va comencar a descuidar la cura del seu

regne i la seva propia persona.

Un cert dia, el raja va ser visitat per un jove braman indi, anomenat
Lahur Sessa. Va mostrar-li un tauler amb 64 caselles blanques i
negres amb diverses peces que representaven la infanteria, la
cavalleria, els carros de combat, els conductors d'elefants, el
principal visir i el propi raja. Sessa va explicar que la practica del
joc donaria benestar espiritual al raja i que, finalment, podria guarir
la seva depressi6. Efectivament, aixi va passar: el raja es va

animar.

En senyal d’agraiment, va preguntar al jove braman, qué desitjava
com a regal, per haver-lo fet superar tal depressioé i sentir alegria per

viure de nou.



El jove va dir que, ja que havien jugat a aquell joc, volia un gra
d’arros a la primera casella del tauler, el doble a la segona, el doble

a la tercerai aixi fins a completar I'escaquer.

El raja va pensar que allo no era tant i va ordenar als seus subdits

que li preparessin la quantitat d’arros, en concepte de regal.
Perd qué va passar? T’has parat a fer numeros?

A la primera casella, hi havia un gra d’arros; a la segona, el doble,
dos; a la tercera, el doble, quatre i vuit i setze i trenta-dos, seixanta-
quatre, cent vint-i-vuit, dos-cents cinquanta-sis... i rapidament varen

veure que aquella quantitat no es podia pagar.
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Quan el raja va adonar-se de la intel-ligéncia de la jugada del jove

braman, el va nomenar Primer Ministre i encarregat dels assumptes

del seu reialme.

NOTA: Caldria que la superficie de tot el planeta Terra es cultivés d’arros

durant uns 75 anys per a sumar tal quantitat de grans d’arros.



PROPOSTES DIDACTIQUES

Propostes per realitzar amb un quadrant (una quarta part de

I'escaquer), per parelles (1 x1)
Observo, penso i jugo

La peca que es toca és la que s’ha de moure, per tant, cal observar

guines opcions de jugada tenim, pensar quina és la millor i jugar-Ila.

L’escaquer té caselles blanques i negres. Per saber si 'hem
col-locat bé, a la nostra cantonada dreta ens hi ha de quedar una

casella blanca .

Recordar que s’inicien i s’acaben les partides amb una encaixada

de mans.
Comencen blanques.
Un torn per a cada jugador.

Es juga en silenci.



L’ESCAQUER

El tauler sobre el que es juga a escacs s’anomena ESCAQUER.
Esta format per 64 caselles, 32 de blanques i 32 de negres,

organitzades en files i columnes i en diagonals de color.

Cada fila es anomenada amb un numero, de I'1 al 8, comengant 1 i
2 on esc col-loquen les peces blanques i acabant, 7 i 8, on van les

peces negres.

Cada columna s’anomena amb una lletra, de a (mindscula i a
'esquerre) a h (mindscula i a la dreta). S’escriuen en minuscula per,
guan es transcriuen les partides, no confondre amb les abreviatures

de les peces.
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JOC DE L’ESCAQUER

Per torns, col-loquem un peo en les interseccions de quatre

caselles. Aquestes no poden estar ocupades per un altre peo.

El primer jugador que no pot col-locar peca, perd.

X L X X L X

X. X X.

X

Si col-loquem ped negre en aquesta casella, els punts assenyalats

en blau son les opcions que li queda a I'altre jugador.



3X3 PEONS

Col-loguem els peons en les mateixes columnes.

Guanya qui aconsegueix coronar un peé o capturar tots els peons

de I'adversari.




4X4 PEONS

Col-loquem els peons.

Guanya qui aconsegueix coronar un peé o capturar tots els peons

de I'adversari.




4 PEONS X 1 CAVALL

Col-loguem les peces.

Guanyen blangues si aconsegueix coronar un peo o capturar el
cavall o, guanyen negres, si el cavall captura tots els peons de

'adversari.




4 PEONS X 1 TORRE

Col-loguem les peces.

Guanyen blangues si aconsegueix coronar un pedé o capturar la
torre 0, guanyen negres, si la torre captura tots els peons de

'adversari.




4 PEONS X 1 DAMA

Col-loguem les peces.

Guanyen blangues si aconsegueix coronar un pedé o capturar la
dama o, guanyen negres, si la dama captura tots els peons de

'adversari.




4 PEONS X 1 REI

Col-loguem les peces.

Guanyen blanques si aconsegueix coronar un peo o fer escac i mat
al rei 0, guanyen negres, si el rei captura tots els peons de

'adversari.




2X2 CAVALLS

Col-loguem les peces.

Guanya qui aconsegueix capturar les peces del seu adversatri.




2 CAVALLS X DAMA

Col-loguem les peces.

Guanya qui aconsegueix capturar les peces del seu adversatri.




2X2 TORRES

Col-loguem les peces.

Guanya qui aconsegueix capturar les peces del seu adversatri.




2 TORRES X DAMA

Col-loguem les peces.

Guanya qui aconsegueix capturar les peces del seu adversatri.




CAVALL A PASSEIG

S’inicia joc amb cavall en al i ha de passar, sense repetir, per totes

les caselles.

Es pot comencar amb un quadrant, després amb dos (mig escaquer

(horitzontal i vertical) i, finalment, amb tot I'escaquer.

Aguesta proposta es pot fer de manera col-lectiva, amb tot el grup o

petits grups decidint on avancen el cavall.




9 REINES

Activitat per fer amb I'escaquer sencer.

S’han de col-locar nou peces que representaran nou dames (0

reines), de manera que cap d’elles pugi ser capturada per les altres.
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QUINA PECA ESTA MAL POSADA?

Observa bé aquestes fotografies i digues quina peca esta mal

col-locada.

Aquesta activitat pot realitzar-la I'alumnat, un cop presentada al

grup: Un company col-loca les peces i un altre ha d’esbrinar on és

I'error.
















OPERACIONS MATEMATIQUES | ESCACS?

Cada peca té un valor.

Amb aquests valors, podem proposar sumes o restes de peces o el

calcul de puntuacié sobre I'escaquer.
PEO — 1 punt
TORRE - 5 punts
CAVALL - 3 punts
ALFIL — 3 punts

DAMA — 10 punts (alguns mestres li atorguen 9 punts;

vosaltres decidiu quants)

REI — No té valor o el té tot. No es pot capturar i quan esta en

escac i mat, s’acaba la partida. Per tant, no el comptem.



QUANTS PUNTS TE CADA JUGADOR?
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EQUIVALENCIES

Calculant quants punts hi ha en un costat, podries dir quina o quines
peces igualarien la puntuacié?
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SIMETRIES

Observa bé I'escaquer. Es simétric? Per I'eix horitzontal o per I'eix

vertical?

Partint de la base que no ho és, per la distribucié de colors i obviant-
la, dividirem I'escaquer en dues meitats: part baixa, peces blanques,
part alta, peces negres (si 'escaquer és de paret o de PDI) o les

dues meitats d’'on parteix cada jugador (si 'escaquer esta damunt la

taula).

Cada jugador, per torns, col-loca una peca a la seva meitat i I'altre
jugador ha de col-locar la seva mateixa peca, de manera simetrica

respecte I'eix indicat.

També pot col-locar diverses peces alhora i que, després, l'altra

persona col-loqui les seves simetricament.

Quedara una simetria de colors alternats.



CHESS & AJEDREZ

Una proposta, senzilla, més curiosa que formativa potser, és que
I'alumnat cerqui com es diuen les peces i 'escaquer en diversos

idiomes.

Ja per alumnat més gran, poden cercar I'origen etimologic del mot.
Un xic més avall, en aquest document, trobareu alguna curiositat en

aguesta linia.




CERQUES DIGITALS

Donada la universalitat d’aquest joc, se n’han creat de ben curiosos;

fins i tot un a diferents nivells en la serie Big Bang Theory...

Cercar a les xarxes, imatges de jocs d’escacs ben estranys o ben

diferents. O potser algu en té a casa un de ben divertit!



TRES EN LINIA

Cada jugador, per tons, col-loca una peca al quadrant d’escaquer.

Es tracta d’aconseguir alinear tres peces del mateix color, de

manera contigua, en filera, en columna o en diagonal.

Podeu provar de fer quatre en linia. Amb les 16 caselles de que

disposeu, podreu aconseguir-ho abans d’'omplir-les?




INFINITATS DE PROPOSTES

Ara que heu vist alguns exemples d’activitats que es poden fer
utilitzant un escaquer, podeu crear-ne de noves o realitzar algun
curs de formacio d’Escacs a I'Escola, per aprofundir més en aquest

mon de recursos educatius i ludics.

Aquest material que teniu a les mans, parteix de la idea que en
aguestes activitats de formaci6 es transmet: Aprendre a través de
'escaquer i dels escacs: a jugar a escacs, si, pero tambe

matematiques, llengua, historia... i, sobretot, valors!



Hi ha un curtmetratge de PIXAR, de titol El Joc de’n Geri, forca

curiés i sorprenent.
Es una recomanacio, per visionar-lo amb l'alumnat i parlar-ne.

https://youtu.be/91YRC7g2ICqg



https://youtu.be/9IYRC7g2ICg

CURIOSITATS ETIMOLOGIQUES

- ALFIL. ( en uns inicis era un elefant) Elefant, en persa, es
deia Pil. Com que els arabs no tenien el so de la f, va passar a dir-
se Fil. A la Peninsula Ibérica, amb la incorporaci6 de I'article es va

guedar com a Al-Fil.

- ESCAC | MAT també ha tingut una evolucio discordant
amb el seu significat. Sha mat, en idioma persa, significava “Rei

mort”, en canvi escac en catala i altres idiomes no significa pas rei.

- LA TORRE, que en anglés va ser una simple adaptacio

fonetica de la paraula arabigo-persa: rukh llavors i rook en angles.



ANNEXES


















4 2 2 1
1111

NESEE:

RIR(AIR)



servei
educatiu® A Generalitat de Catalunya
del pla de 'estany Wl Departament d’Educacié




