Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccié General de Formaci6 Professional i
Ensenyaments de Regim Especial

Servei d’'Ordenacio de la Formacio Professional Inicial

Tecnic superior en Desenvolupament d’aplicacions web, perfil
Bioinformatica

Relacio dels moduls professionals i unitats formatives

Modul 1: Sistemes informatics

Durada: 165 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivalencia en crédits ECTS: 10

Unitats formatives que el componen:

UF1. Instal-lacid, configuracio i explotacio del sistema informatic: 60 hores
UF2. Gestio de la informacid i de recursos en una xarxa: 80 hores

UF3. Implantacié de programari especific: 25 hores

Modul 2: Bases de dades

Durada: 198 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivaléncia en credits ECTS: 12

Unitats formatives que el componen:

UFL1. Introduccio a les bases de dades: 33 hores

UF2. Llenguatges SQL: DML i DDL: 66 hores

UF3. Llenguatges SQL: DCL i extensi6 procedimental: 66 hores
UF4. Bases de dades objectes-relacionals: 33 hores

Modul 3: Programacio6

Durada: 264 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivaléncia en credits ECTS: 14

Unitats formatives que el componen:

UF1. Programacio estructurada: 85 hores

UF2. Disseny modular: 50 hores

UF3. Fonaments de gestio de fitxers: 30 hores

UF4. Programacio orientada a objectes. Fonaments: 35 hores
UF5. POQO. Llibreries de classes fonamentals: 35 hores

UF6. POO. Introduccio a la persisténcia en BD: 29 hores

Modul 4: Llenguatge de marques i sistemes de gestié d’informacié
Durada: 99 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivalencia en crédits ECTS: 7

Unitats formatives que el componen:
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UF1. Programacio amb XML: 45 hores
UF2. Ambits d’aplicacié de 'XML: 27 hores
UF3. Sistemes de gestié d’informacié empresarial: 27 hores

Modul 5: Entorns de desenvolupament

Durada: 66 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivaléncia en credits ECTS: 6

Unitats formatives que el componen:

UF1. Desenvolupament de programari: 20 hores

UF2. Optimitzacié de programari: 20 hores

UF3. Introduccio al disseny orientat a objectes: 26 hores

Modul 6: Desenvolupament web en entorn client

Durada: 99 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivalencia en crédits ECTS: 9

Unitats formatives que el componen:

UF1. Sintaxi del llenguatge. Objectes predefinits del llenguatge. 22 hores
UF2. Estructures definides pel programador. Objectes. 22 hores

UF3. Esdeveniments. Manegament de formularis. Model d'objectes del
document. 33 hores

UF4. Comunicacio asincrona client-servidor. 22 hores

Modul 7: Desenvolupament web en entorn servidor
Durada: 132 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivaléncia en credits ECTS: 12

Unitats formatives que el componen:

UF1. Desenvolupament web en entorn servidor. 30 hores

UF2. Generaci6 dinamica de pagines web. 30 hores

UF3. Técniques d’accés a dades. 30 hores

UF4. Serveis web. Pagines dinamiques interactives. Webs Hibrids. 42 hores

Modul 8: Desplegament d’aplicacions web

Durada: 66 hores.

Hores de lliure disposicié: No se n’assignen

Equivalencia en créedits ECTS: 5

Unitats formatives que el componen:

UF1. Servidors web i de transferencia de fitxers. 21 hores
UF2. Servidors d’aplicacions web. 15 hores

UF3. Desplegament d’aplicacions web. 15 hores

UF4. Control de versions i documentacié. 15 hores
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Modul 9: Disseny d’interficies web

Durada: 99 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivaléncia en credits ECTS: 9

Unitats formatives que el componen:

UF1. Disseny de la interficie. Estils. 39 hores

UF2. Elements multimedia: creacio i integracié. 30 hores
UF3. Accessibilitat i usabilitat. 30 hores

Modul 10: Formacié i orientacié laboral
Durada: 99 hores

Hores de lliure disposicié: No se n’assignen.
Equivalencia en crédits ECTS: 5

Unitats formatives que el componen:

UF1. Incorporacié al treball: 66 hores

UF2. Prevencio6 de riscos laborals: 33hores

Modul 11: Empresa i iniciativa emprenedora
Durada: 66 hores

Hores de lliure disposicid: No se n’assignen.
Equivalencia en crédits ECTS: 4

Unitats formatives que el componen:

UF1. Empresa i iniciativa emprenedora: 66 hores

Modul 12: Projecte de desenvolupament d’aplicacions web orientat a la
bioinformatica

Durada: 66 hores.

Hores de lliure disposicié: No se n’assignen

Equivalencia en crédits ECTS: 5

Unitats formatives que el componen:

UF1. Projecte de desenvolupament d’aplicacions web. 99 hores

Modul 13: Formacio en centres de treball
Durada: 317 hores

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivalencia en crédits ECTS: 22

Modul especific perfil professional Bioinformatica

Modul 14: Bioinformatica

Durada: 264 hores

Hores de lliure disposicid: No se n’assignen

Equivaléencia en crédits ECTS: No se n’assignen

Unitats formatives que el componen:

UF1. Eines computacionals en informatica medica. 55 hores
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UF2. Eines computacionals en les ciéncies omiques. 99 hores
UF3. Disseny de nous farmacs. 110 hores
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Descripci6 dels moduls professionals i unitats formatives

Modul 1: Sistemes informatics

Durada: 165 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivaléncia en crédits ECTS: 10

Unitats formatives que el componen:

UF1. Instal-lacio, configuracio i explotacio del sistema informatic: 60 hores
UF2. Gestio de la informacio6 i de recursos en una xarxa: 80 hores

UF3. Implantacio de programari especific: 25 hores

UF1: Instal-lacio, configuracio i explotacio del sistema informatic: 60 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Instal-la sistemes operatius, analitzant les seves caracteristiques i
interpretant la documentacio técnica.
1.1 Identifica els elements funcionals d'un sistema informatic i els seus
mecanismes d’interconnexio.
1.2 Identifica les caracteristiques, funcions i arquitectura d'un sistema
operatiu.
1.3 Compara diferents sistemes operatius, les seves versions i llicéncies
d'Us, en funcio dels seus requisits, caracteristiques i camps d'aplicacio.
1.4 Realitza instal-lacions de diferents sistemes operatius.
1.5 Preveu i aplica técniques d'actualitzacio i rescats.
1.6 Soluciona incidéncies del sistema i del procés d'inici.
1.7 Utilitza eines per coneixer el programari instal-lat en el sistema i el seu
origen.
1.8 Elabora documentaci6 de suport relativa a les instal-lacions efectuades
I les incidéncies detectades.

2. Configura el programari de base, atenent a les necessitats d'explotacio del
sistema informatic.
2.1 Planifica, crea i configura comptes d'usuari, grups, perfils i politiques de
contrasenyes locals.
2.2 Assegura l'accés al sistema mitjancant I's de directives de compte i
directives de contrasenyes.
2.3 Actua sobre els serveis i processos en funcié de les necessitats del
sistema.
2.4 Instal-la, configura i verifica protocols de xarxa.
2.5 Analitza i configura els diferents metodes de resolucié de noms.
2.6 Optimitza I'Gs dels sistemes operatius per a sistemes portatils.
2.7 Utilitza maquines virtuals per a realitzar tasques de configuracioé de
sistemes operatius i analitzar els seus resultats.
2.8 Documenta les tasques de configuracié del programari de base.
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Continguts:

1.

2.

Instal-lacié de software lliure i propietari:

1.1.Estructura i components d'un sistema informatic. Periférics i adaptadors
per a la connexié de dispositius. Tipus de xarxes, cablatge i connectors.

1.2.Mapa fisic i ldgic d’'una xarxa

1.3. Arquitectura d'un sistema operatiu.
1.4.Funcions d'un sistema operatiu.
1.5.Tipus de sistemes operatius
1.6.Tipus d'aplicacions

1.7.Llicencies i tipus de llicéncies.
1.8.Gestors d'arrencada
1.9.Consideracions previes a la instal-lacié de sistemes operatius lliures i

propietaris.

1.10. Instal-lacié de sistemes operatius. Requisits, versions i llicencies.

1.11. Instal-laci6 i desinstal-lacioé d'aplicacions. Requisits, versions i
llicencies.

1.12. Actualitzacié de sistemes operatius i aplicacions.

1.13. Fitxers d'inici de sistemes operatius.

1.14. Registre del sistema.

1.15. Actualitzacié i manteniment de controladors de dispositius.

Administracio de programari de base:

2.1. Administracio d'usuaris, grups locals.

2.2.Usuaris i grups predeterminats.

2.3.Seguretat de comptes d'usuari i de contrasenyes

2.4, Seguretat de contrasenyes.

2.5. Administracio de perfils locals d'usuari.

2.6.Configuracio del protocol TCP / IP en un client de xarxa. Direccions

2.7.1P Mascares de subxarxa.

2.8.Configuracio de la resolucié de noms.

2.9. Fitxers de configuraci6 de xarxa.

2.10. Optimitzacio de sistemes per a ordinadors portatils. Arxius de
xarxa sense connexio.

UF2: Gesti6 de la informacio i de recursos en una xarxa: 80 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:
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1. Assegura la informacio del sistema.

1.1. Compara diversos sistemes de fitxers i analitzat les seves diferéncies i
avantatges d'implementacio.

1.2.Descriu l'estructura de directoris del sistema operatiu.

1.3.ldentifica els directoris contenidors dels fitxers de configuracio del
sistema (binaris, ordres i llibreries).

1.4. Utilitza eines d'administracié de discs per a crear particions, unitats
logiques, volums simples i volums distribuits.

2. Centralitza la informaci6 en servidors administrant estructures de dominis i

analitzant els seus avantatges.

2.1.Implementa dominis.

2.2. Administra comptes d'usuari i comptes d'equip.

2.3.Centralitza la informacié personal dels usuaris del domini mitjancant I'iis
de perfils mobils i carpetes personals.

2.4.Crea i administra grups de seguretat.

2.5.Crea plantilles que facilitin I'administracio d'usuaris amb caracteristiques
similars.

2.6. Organitza els objectes del domini per facilitar la seva administracio.

2.7.Utilitza maquines virtuals per administrar dominis i verificar el seu
funcionament.

2.8.Documenta l'estructura del domini i les tasques realitzades.

3. Administra I'accés a dominis analitzant i respectant requeriments de
seguretat.
3.1.Incorpora equips al domini.
3.2.Preveu bloquejos d'accessos no autoritzats al domini.
3.3. Administra l'accés a recursos locals i recursos de xarxa.
3.4.Implementa, verifica i assigna directives de grup.
3.5. Assigna directives de grup.
3.6.Documenta les tasques i les incidéncies.

Continguts:
1. Administracié de la informacio:

1.1. Sistemes d'arxius.

1.2. Gestio de sistemes de fitxers mitjangcant comandaments i entorns
grafics.

1.3. Gestio d'enllagos.

1.4.Estructura de directoris de sistemes operatius lliures i propietaris.

1.5. Cerca d'informacio del sistema mitjancant comandes i eines grafiques.
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2.

3.

1.6. Identificacio del programari instal-lat mitjancant comandes i eines
grafiques.

1.7.Gestio de la informacio del sistema. Rendiment. Estadistiques.

1.8. Muntatge i desmuntatge de dispositius en sistemes operatius.

1.9. Automatitzacio.

1.10. Eines d'administraci6 de discos. Particions i volums.
Desfragmentacio i revisio.

Administracio de dominis:

2.1.Estructura client - servidor.

2.2.Protocol LDAP.

2.3.Concepte de domini. Subdominis. Requisits necessaris per muntar un
domini.

2.4. Administracio de comptes. Comptes predeterminades.

2.5.Contrasenyes. Bloquejos de compte.

2.6. Comptes d'usuaris i equips.

2.7.Perfils mobils i obligatoris.

2.8. Carpetes personals.

2.9.Plantilles d'usuari. Variables d'entorn.

2.10. Administracio de grups. Tipus. Estratégies d’anidament. Grups
predeterminats.

Administracio de l'accés al domini.

3.1. Equips del domini.

3.2.Permisos i drets.

3.3. Administraci6 de l'accés a recursos. SAMBA. NFS.

3.4.Permisos de xarxa. Permisos locals. Herencia. Permisos efectius.

3.5. Delegacio de permisos.

3.6.Llistes de control d'accés.

3.7.Directives de grup. Drets d'usuaris. Directives de seguretat. Objectes de
directiva. Ambit de les directives. Plantilles.

UF3: Implantaci6é de programari especific: 25 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1.

Implanta programari especific amb estructura client / servidor donant

resposta als requisits funcionals.

1.1.Instal-la software especific segons la documentacio técnica. Eines
ofimatiques, d’Internet i utilitats de proposit general.

1.2.Realitza instal-lacions desateses.

1.3. Configura i utilitzat un servidor d'actualitzacions.
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1.4. Segueix els protocols d'actuacio per resoldre incidéncies documentant
les tasques realitzades.

1.5. Planifica protocols d'actuacio per resoldre incidencies.

1.6.Dona assisténcia técnica a traves de la xarxa documentant les
incidéncies.

1.7.Elabora guies visuals i manuals per instruir en I'is de sistemes
operatius o aplicacions.

Continguts:
1. Resolucio d'incidéncies i assisténcia técnica:

1.1.Interpretacio, analisi i elaboracié de documentacio tecnica

1.2.Interpretacio, analisi i elaboracié de manuals d’instal-lacié i configuracié
de sistemes operatius i aplicacions.

1.3. Llicencies de client i llicéncies de servidor.

1.4.Instal-lacions desateses.

1.5.Implementacio de fitxers de respostes.

1.6. Servidors d'actualitzacions automatiques.

1.7.Parts d'incidencies.

1.8. Protocols d'actuacio.

1.9. Administracié remota.

Modul 2: Bases de dades

Durada: 198 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivalencia en crédits ECTS: 12

Unitats formatives que el componen:

UFL1. Introduccio a les bases de dades: 33 hores

UF2. Llenguatges SQL: DML i DDL: 66 hores

UF3. Llenguatges SQL: DCL i extensi6 procedimental: 66 hores
UF4. Bases de dades objectes-relacionals: 33 hores

UF1: Introduccio a les bases de dades. 33 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Reconeix els elements de les bases de dades analitzant les seves funcions i
valorant la utilitat dels sistemes gestors.
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1.1.ldentifica els diferents elements, objectes i estructures
d’emmagatzematge fisic disponibles en un SGBD corporatiu i
relacionar-lo amb els elements de I'esquema fisic de la base de dades.

1.2.ldentifica els diferents sistemes logics d’emmagatzematge i les seves
caracteristiques.

1.3.Identifica els diferents tipus de bases de dades en funcié de la ubicacié
de la informacio.

1.4.ldentifica un sistema gestor de bases de dades: funcions, components,
objectius, tipus de llenguatge de bases de dades i diferents usuaris de
la base de dades.

1.5. Identifica I'estructura d’'un diccionari de dades.

1.6. Diferencia entre el nivell intern, el nivell conceptual i el nivell fisic d’'una
base de dades.

1.7. Diferencia entre els diferents models de bases de dades.

1.8.Identifica les bases de dades distribuides: utilitat, diferéncies,
avantatges i inconvenients, distribucio de les dades, arquitectura,
seguretat i recuperacio.

1.9.ldentifica el disseny d’una base de dades distribuida.

1.10. Identifica les bases de dades centralitzades i les bases de dades
distribuides: utilitat, diferencies, avantatges i inconvenients.

1.11. Diferencia entre les diferents tecniques de fragmentacioé en un
model distribuit.

1.12. Identifica les tecniques de distribucioé de dades.

Dissenya models logics normalitzats interpretant diagrames entitat/relacio.

2.1.ldentifica, selecciona i ordena la informacié que ha de contenir la base
de dades, segons els requeriments de l'usuari.

2.2.Analitza la informacio a representar i decideix el disseny per a la base
de dades, segons els requeriments de l'usuari.

2.3. Defineix les entitats: nom, atributs, dominis dels atributs i camps claus.

2.4.Defineix les relacions: nom, atributs i grau.

2.5.Realitza el disseny logic de la base de dades utilitzant el model entitat-
relacio.

2.6. Utilitza eines grafiques per a representar el disseny logic.

2.7.ldentifica els principals elements del model relacional: relacions,
atributs, domini dels atributs, diferents tipus de claus i cardinalitat de
les relacions.

2.8.Identifica i interpreta les regles d’integritat associades a cadascuna de
les claus primaries.

2.9.Identifica i interpreta les regles d’integritat associades a cadascuna de
les claus foranies, tenint en compte les diferents possibilitats de
modificar i/o esborrar (eliminacié i/o modificacié en cascada, restriccio
de I'eliminacié i/o modificacid, eliminacio i/o modificacio aplicant valors
nuls als registres relacionats).

mp_DAW_Bioinformatica_v300118 Pagina 10



Generalitat de Catalunya
Departament d’Ensenyament
Direccié General de Formaci6 Professional i
Ensenyaments de Regim Especial
Servei d’'Ordenacio de la Formacio Professional Inicial

2.10. Identifica les taules, camps i les relacions entre taules, d’un
disseny logic.

2.11. Tradueix un model entitat-relaciéo a model relacional aplicant les
regles corresponents de traduccio.

2.12. Aplica les regles de normalitzacio en el model relacional.

2.13. Elabora la guia d’'usuari i la documentacié completa relativa al

disseny fisic (taules, atributs i relacions) de la base de dades
relacional, de manera estructurada i clara; afegint les restriccions que
no poden plasmar-se en el disseny logic.

Continguts:
1. Introducci6 a les bases de dades:

1.1.Evolucié historica de les bases de dades (Big Data, Open Data).
1.2. Avantatges i inconvenients de les bases de dades.
1.3. Emmagatzematge de la informacio.

1.3.1. Fitxers (plans, indexats, accés directe, entre altres).

1.3.2. Bases de dades. Conceptes, usos i tipus segons el model de
dades, la ubicaci6 de la informacié.

1.4. Sistemes gestors de base de dades:

1.3.1. Funcions, components i tipus.

1.3.2. Objectius del sistema gestor de bases de dades: independéncia
fisica i logica de les dades, integritat, redundancia minima, control
de concurréncia i simultaneitat, reserva i seguretat, copies de
seguretat i recuperacio i altres.

1.3.3. Tipus d’usuaris de bases de dades: informatics i no informatics.

1.3.4. Administrador de la base de dades (DBA): funcions i
responsabilitats.

1.3.5. Tipus de llenguatge de bases de dades.

1.3.6. Diccionari de dades: concepte, continguts, tipus i Us.

1.5. Arquitectura ANSI/X3/SPARC:

1.3.1. L’estandard ANSI/X3/SPARC.

1.3.2. Nivells de l'arquitectura: intern, conceptual i extern.

1.6.Models de bases de dades:

1.3.1. Jerarquic, xarxa i relacional: concepte, estructura de dades,
manipulacio de dades i regles d’integritat de les dades.

1.3.2. Model distribuit: Introducci6, avantatges i inconvenients.
Tecniques de fragmentacié: vertical, horitzontal, mixta. Técniques
de distribucié de dades. Esquemes d’assignacio i replicacié de
dades.

1.7.Bases de dades centralitzades i bases de dades distribuides:

1.3.1. Introducci6 a les bases de dades distribuides: conceptes basics,
inici de les bases de dades distribuides i evolucio. Avantatges i
inconvenients.
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1.3.2. Components: maquinari, programari (DDBMS, DTM, DBM i
nodes).

1.3.3. Nivells de processament de consultes: processadors locals,
processadors distribuits.

1.3.4. Bloqueig i concurréncia. Transaccions distribuides.

1.3.5. Distribucio de les dades: replicades, particionades, hibrida.

1.3.6. Seguretat i recuperacio de la informacio en les bases de dades
distribuides.

1.3.7. Arquitectura — implementacions: multiples i federades.

1.3.8. Disseny i gestio de bases de dades distribuides.

2. Model Entitat-Relacio:

2.1.El concepte de model entitat-relacio
2.2.Entitat: representacio grafica, atributs i tipus de claus
2.3.Relacié: representacié grafica, atributs, grau i cardinalitat.
2.4.Diagrames entitat-relacio:
2.3.1. Cardinalitat.
2.3.2. Tipus de correspondencies en les relacions: binaria, reflexiva, ...
2.3.3. Representaci6 grafica del model entitat-relacio.
2.3.4. Tipus de participacié d’'una entitat: obligatoria — opcional (Valors
nuls).
2.3.5. Entitats fortes i febles.
2.5. El model entitat-relacio estés.

. Model Relacional:

3.1. Terminologia del model relacional.

3.2.El concepte de relacio. Propietats i relacions.

3.3. Atributs i domini dels atributs.

3.4.El concepte de claus i tipus de claus: claus candidates, claus primaries,
claus foranies, claus alternatives.

3.5. Altres conceptes: tupla, grau, cardinalitat, valors nuls, comparacié amb
fitxes.

3.6.Regles de integritat: integritat d’entitat i integritat referencial.

3.7.Traduccio del model entitat-relacio al model relacional.

. Normalitzacio:

4.1.El concepte de normalitzacio i la relacié universal.
4.2.El concepte de dependéncies funcionals i els seus tipus.
4.3.Primera forma normal (1FN).

4.4.Segona forma normal (2FN).

4.5.Tercera forma normal (3FN).

4.6.Forma normal Boyce Codd.
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4.7.Altres formes normals (4FN, 5FN).
4.8. Desnormalitzacié.

UF2: Llenguatges SQL:DML i DDL. 66 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d'avaluacio:

1. Consulta i modifica la informacio emmagatzemada en una base de dades
emprant assistents, eines grafiques i el llenguatge de manipulacio de dades.
1.1ldentifica les funcions, la sintaxi i les ordres basiques del llenguatge SQL
per a consultar i modificar les dades de la base de dades de manera
interactiva.
1.2Empra assistents, eines grafiques i el llenguatge de manipulacié de
dades sobre un SGBDR corporatiu de manera interactiva i tenint en
compte les regles sintactiques.
1.3Realitza consultes simples de seleccid sobre una taula (amb restriccid i
ordenacio) per a consultar les dades d’'una base de dades.
1.4 Realitza consultes utilitzant funcions afegides i valors nuls.
1.5Realitza consultes amb diverses taules mitjancant composicions
internes.
1.6 Realitza consultes amb diverses taules mitjancant composicions
externes.
1.7 Realitza consultes amb subconsultes.
1.8lIdentifica eines i senténcies per a modificar el contingut de la base de

dades.

1.9Formula consultes per a inserir, modificar i/o eliminar dades de la base
de dades.

1.10 Insereix en una taula dades com a resultant de I'execucio d’'una
consulta.

1.11 Identifica les transaccions i el seu funcionament.

1.12 Controla els canvis produits per una transaccid: parcialment o
totalment.

1.13 Identifica els efectes de les diferents politiques de blogueig de
registres.

1.14 Adopta mesures per a mantenir la integritat i consisténcia de la
informacio.

1.15 Identifica les transaccions, concurréncies i la recuperacié
d’errades.

2. Realitza el disseny fisic de bases de dades utilitzant assistents, eines
grafiques i el llenguatge de definicié de dades.
2.1.Identifica els tipus de llenguatges per a definir i manipular dades sobre
un SGBDR corporatiu de manera interactiva.
2.2.ldentifica els elements de I'estructura d’'una base de dades i els
defineix emprant assistents, eines grafiques i/o el llenguatge de
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definicio de dades (DDL), a partir del disseny de la BBDD i dels
requeriments d’usuari.

2.3. Empra assistents, eines grafiques i el llenguatge de definicio de dades
per a definir I'estructura d’'una base de dades sobre un SGBDR
corporatiu de manera interactiva i tenint en compte les regles
sintactiques.

2.4.Identifica les funcions, la sintaxi i les ordres basiques del llenguatge
SQL per a definir I'estructura d’'una base de dades.

2.5. Defineix els index en una bases de dades per tal de millorar el
rendiment del sistema gestor de bases de dades.

2.6.Crea, modifica i elimina sinonims a taules i vistes de la BBDD.

2.7.1dentifica i implanta les restriccions a les taules que estan reflectides en
el disseny logic.

Continguts:
1. Llenguatges de la base de dades per a manipular dades:

1.1. Elllenguatge de manipulacié de dades (DML):
1.1.1. Construccié de consultes de selecci6 simples.
1.1.2. Construccio de consultes de seleccié amb restriccio i ordenacio.
1.1.3. Construccié de consultes de seleccio utilitzant clausules del
llenguatge per a I'agrupacio i ordenacié de les dades.
1.1.4. Construccié de consultes utilitzant les funcions afegides del
llenguatge i tractant els valors nuls.
1.1.5. Construccié de consultes per consultar més d’una taula.
1.1.6. Construccio de consultes de taules creuades.
1.1.7. Construccié de subconsultes.
1.1.8. Construccio de senténcies d’insercio.
1.1.9. Construccio de sentencies de modificacio.
1.1.10.Construccié de senténcies d’eliminacio.
1.2. Unié, interseccio i diferéncia de consultes.
1.3. Altres clausules del llenguatge.
1.4. Extensions del llenguatge.
1.4.1. Consultes i emmagatzematge d’estructures en XML, si el SGBD
ho permet.
1.4.2. Consulta de I'estructura del diccionari de dades.
1.5. Eines de la BBDD per a I'optimitzacié de consultes.

2. Estratégies per al control de les transaccions i de la concurréncia:
2.1. Concepte de integritat.
2.2. Concepte de transaccié. Control.

2.3. Propietats de les transaccions: atomicitat, consistencia, aillament i
permanencia.
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3.

2.4. Estats d’una transaccio: activa, parcialment compromesa, fallida,

avortada i compromesa.

2.5. Problemes derivats de I'execucio concurrent de transaccions.
2.6. Control de concurréncia: tecniques optimistes i pessimistes.
2.7. Recuperacio davant errades. Mecanismes per desfer transaccions.

Llenguatges de la base de dades per a crear I'estructura de la base de
dades:

3.1.Tipus de llenguatges per a gestionar les dades en un SGBDR
corporatiu.
3.2.Eines grafiques proporcionades pel sistema gestor per a la
implementacio de la base de dades.
3.3.El llenguatge de definicio de dades (DDL):
3.3.1. Identificacio dels tipus de dades del llenguatge.
3.3.2. Creaci6, modificacio i eliminacio de la base de dades.
3.3.3. Creacio, modificacié i eliminacié de taules.
3.3.4. Creaci6, modificacio i eliminacié de camps a les taules: tipus de
dades, clau primaria, claus foranies, relacions, restriccions, tipus de
dades, ....
3.3.5. Creacio i eliminacioé d’indexs.
3.4. Extensions del llenguatge:
3.4.1. Creacid, manipulacié i esborrat de vistes.
3.4.2. Especificaci6 de restriccions de integritat: Tipus de restriccions
(primary key, foreign key, check, not null i unique), Creacio,
modificacié i eliminaci6 de restriccions i Vistes de restriccions.

UF3: Llenguatges SQL: DCL i extensi6 procedimental: 66 hores

Resultats de I'aprenentatge i criteris d'avaluacio:

1.

Implanta métodes de control d'acceés utilitzant assistents, eines grafiques i

comandes del llenguatge del sistema gestor de bases de dades corporatiu.

1.1. Coneix la normativa vigent sobre la proteccio de dades.

1.2.ldentifica els diferents tipus d’'usuaris d’'una organitzacio, per tal
identificar els privilegis.

1.3.Crea, modifica i elimina comptes d’usuaris; assignant privilegis sobre la
base de dades i els seus objectes, garantint el compliment dels
requisits de seguretat.

1.4.Agrupa i desagrupa privilegis, per tal d’assignar i eliminar privilegis a
usuaris, garantint el compliment dels requisits de seguretat.

1.5.Agrupa i desagrupa grups de privilegis a usuaris, garantint el
compliment dels requisits de seguretat.

1.6.Assigna i desassigna rols a usuaris.
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1.7.Crea vistes personalitzades per a cada tipus d’'usuari de la base de
dades.

2. Desenvolupa procediments emmagatzemats avaluant i utilitzant les
sentencies del llenguatge incorporat en el sistema gestor de bases de dades
corporatiu.
2.11. Identifica les eines disponibles en el sistema gestor de bases de dades
per a editar guions.
2.12. Defineix guions per automatitzar tasques que gestionen la base de
dades.
2.13. Identifica els tipus de dades, identificadors, variables i constants.
2.14. Utilitza estructures de control de flux i llibreries de funcions.
2.15. Desenvolupa procediments i funcions d’usuari
2.16. Gestiona els possibles errors dels procediments i funcions i controla les
transaccions.
2.17.Gestiona els possibles errors dels procediments i funcions i controla les
transaccions.
2.18. Utilitza cursors per manipular les dades d’una base de dades.
2.19. Utilitza les funcions incorporades en el sistema gestor de bases de
dades.
2.20. Desenvolupa disparadors.

Continguts:
1. Gesti6 d'usuaris:

1.1. Creacid, modificacio i eliminacio d'usuaris.

1.2. Administracio de perfils, privilegis i rols.

1.3. Assignaci6 i desassignacio de privilegis a usuaris sobre objectes de la
base de dades.

1.4. Definicié de rols. Assignacio i desassignacio de rols a usuaris.

1.5. Normativa legal vigent sobre proteccio de dades.

2. Programacio en bases de dades:

2.2. Entorns de desenvolupament a I'’entorn de la base de dades.
2.3. Tipus de guions: guions simples, procediments i funcions.
2.4. La sintaxi del llenguatge de programacio.
2.4.1. Tipus de dades, identificadors, variables, constants.
2.4.2. Operadors.
2.4.3. Estructures de control de flux i llibreries de funcions.
2.5. Procediments i funcions.
2.6. Control d’errors.
2.7. Cursors i transaccions.
2.8. Eines de depuracio i control de codi.
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2.9. Facilitats per al desenvolupament d’entorns grafics.
2.10. Llibreries basiques disponibles.
2.11. Disparadors

UF4. Bases de dades objecte-relacionals: 33 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Gestiona la informacié emmagatzemada en bases de dades objecte-
relacionals, avaluant i utilitzant les possibilitats que proporciona el sistema
gestor.

1.1.Descriu les caracteristiques de les bases de dades objecte-relacionals.

1.2.Crea tipus de dades objecte, els seus atributs i métodes.

1.3.Crea taules d'objectes i taules de columnes tipus objecte.

1.4.Crea tipus de dades col-leccio.

1.5. Realitza consultes.

1.6. Modifica la informacio emmagatzemada mantenint la integritat i

consisténcia de les dades.

Continguts:
1. Us de bases de dades objecte-relacionals:

1.1. Caracteristiques de les bases de dades objecte-relacionals.
1.2. Tipus de dades objecte.

1.3. Definicié de tipus d'objecte.

1.4.Herencia

1.5. Identificadors; referéncies.

1.6.Tipus de dades col-leccio

1.7.Declaracio i inicialitzacié d'objectes.

1.8.Us de la senténcia SELECT.

1.9.Inserci6 d'objectes.

1.10.Modificacié i esborrat d'objectes.

Modul 3: Programacio6

Durada: 264 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivalencia en crédits ECTS: 14

Unitats formatives que el componen:
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UF1.
UF2.
UF3.
UFA4.
UF5.
UF6.

UF1.

Programacio6 estructurada: 85 hores

Disseny modular: 50 hores

Fonaments de gesti6 de fitxers: 30 hores

Programacio orientada a objectes. Fonaments: 35 hores
POO. Llibreries de classes fonamentals: 35 hores

POO. Introducci6 a la persisténcia en BD: 29 hores

Programacio estructurada: 85 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Reconeix I'estructura d'un programa informatic, identificant i relacionant els
elements propis del llenguatge de programacioé utilitzat.
1.1.ldentifica els blocs que componen l'estructura d'un programa

informatic.

1.2.Crea projectes de desenvolupament d'aplicacions i utilitza entorns

integrats de desenvolupament.

1.3.Identifica els diferents tipus de variables y la utilitat especifica de

cadascun.

1.4.Modifica el codi d'un programa per crear i utilitzar variables.
1.5.Crea i utilitza constants i literals.
1.6. Classifica, reconeix i utilitza en expressions els operadors del

llenguatge.

1.7.Comprova el funcionament de les conversions de tipus explicites i

implicites.

1.8. Introdueix comentaris en el codi.

2. Utilitza correctament tipus de dades simples i compostes emprant les
estructures de control adients.
2.1. Descriu els fonaments de la programacio.
2.2.Escriu algorismes simples.
2.3. Analitza i dissenya els possibles algorismes per la resolucio de

problemes.

2.4.Escriu i prova programes senzills reconeixent i aplica els fonaments de

la programacio.

2.5. Utilitza estructures de dades simples i compostes.

2.6.Escriu i prova codi que faci Us de les estructures de seleccio.
2.7.Utilitza correctament les diferents estructures de repeticio disponibles .
2.8.Reconeix les possibilitats de les sentencies de salt.

2.9. Realitza operacions basiques, compostes i de tractament de caracters.
2.10. Realitza operacions basiques sobre taules de dades simples i de

dades compostes.

2.11. Revisa i corregeix els errors apareguts en els programes.
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2.12. Comentat i documenta adequadament els programes realitzats.
2.13. Utilitza un entorn integrat de desenvolupament en la creacio i
compilacié de programes simples.

Continguts:

1.

2.

Estructura d’un programa informatic:

1.1.Blocs d’'un programa informatic.

1.2.Projectes de desenvolupament d’aplicacions. Entorn integrats de
desenvolupament.

1.3.Variables. Tipus i utilitat.

1.4. Utilitzacio de variables

1.5.Constants. Tipus i utilitzacio

1.6. Operadors del llenguatge de programacio.

1.7.Conversions de tipus de dades

1.8. Comentaris al codi

Tipus de dades simples i compostes. Programacio estructurada:

2.1. Fonaments de programacio.

2.2.Introduccio a l'algorismica.

2.3.Disseny d’algorismes.

2.4.Prova de programes.

2.5. Tipus de dades simples i compostes (cadenes, taules i tuples).
2.6. Estructures de seleccio.

2.7.Estructures de repeticio.

2.8.Estructures de salt.

2.9. Tractament de cadenes.

2.10. Gestid de taules: tractament sequencial, ordenacio, cerca
dicotomica, insercioé ordenada.

2.11. Depuracioé d’errors.

2.12. Documentacio dels programes.

2.13. Entorns de desenvolupament de programes.

UF2: Disseny modular: 50 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1.

Escriu i prova programes senzills reconeixent i aplicant els fonaments de la
programacié modular.

1.1. Analitza els conceptes relacionats amb la programacié modular.

1.2. Analitza els avantatges i la necessitat de la programacié modular.

1.3. Aplica el concepte d'analisi descendent en l'elaboracié de programes.
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1.4. Modularitza correctament els programes realitzats.

1.5. Realitza correctament les crides a funcions i la seva parametritzacio.
1.6.Té en compte I'ambit de les variables en les crides a les funcions.
1.7.Prova, depura, comenta i documenta els programes.

1.8. Defineix el concepte de llibreries i la seva utilitat.

1.9. Utilitza llibreries en I'elaboracié de programes.

1.10.Coneix les nocions basiques de la recursivitat i llurs aplicacions
classiques.

Continguts:

1. Programacié modular:

1.1.Concepte.

1.2. Avantatges i inconvenients.

1.3. Analisis descendent (Top down).
1.4.Modulacio6 de programes.

1.5.Crides a funcions. Tipus i funcionament.

1.6. Ambit de les crides a funcions.

1.7.Prova, depuracio i comentaris de programes.
1.8. Concepte de llibreries.

1.9. Utilitzaci6 de llibreries.

1.10.Introduccié al concepte de recursivitat.

UF3: Fonaments de gestio de fitxers: 30 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Dissenya, prova i documenta programes que realitzen diferents operacions

sobre fitxers documentant el programa i les proves realitzades.

1.1.Reconeix el conceptes relacionats amb fitxers.

1.2.Reconeix els diferents tipus de fitxers.

1.3.Estableix i diferencia les operacions a realitzar sobre els fitxers en el
llenguatge de programacio emprat.

1.4. Utilitza correctament diferents operacions sobre fitxers.

1.5. Modula adequadament els programes que gestionen fitxers.

1.6.Dissenya, prova i documenta programes simples que gestionen fitxers.

Continguts:

1. Gestio6 de fitxers:

1.1.Concepte i tipus de fitxers.
1.2. Operacions sobre fitxers sequencials i relatius.
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1.3.Disseny de programes per gestionar fitxers plans, amb les funcions.
basiques que faciliti el llenguatge de programacio.
1.4.Modulacio de les operacions sobre fitxers.

UF4. POO. Fonaments: 35 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Escriu i prova programes senzills, reconeixent i aplicant els fonaments de la
programacioé orientada a objectes
1.1.Instancia objectes a partir de classes predefinides.
1.2. Utilitza metodes i propietats dels objectes.
1.3. Escriu crides a métodes estatics.
1.4. Utilitza parametres a la crida a metodes.
1.5.Incorpora i utilitzat llibreries d'objectes.
1.6. Utilitza constructors.
1.7. Distingeix dades estatiques de dades dinamiques.
1.8.Reconeix els mecanismes de destruccio i/o finalitzacié d’objectes.
1.9.Reconeix els mecanismes d’alliberament de memoria.
1.10.Utilitza I'entorn integrat de desenvolupament en la creacié i compilacié
de programes simples.

2. Desenvolupa programes organitzats en classes analitzant i aplicant els

principis de la programacio orientada a objectes

2.1.Reconeix la sintaxi, estructura i components tipics d'una classe.

2.2.Defineix classes.

2.3. Defineix propietats i métodes.

2.4.Crea constructors.

2.5.Crea destructors i/o métodes de finalitzacio.

2.6. Desenvolupa programes que instancien i utilitzen objectes de les
classes creades anteriorment.

2.7.Utilitza mecanismes per controlar la visibilitat de les classes i dels seus
membres.

2.8. Defineix i utilitza classes heretades.

2.9.Crea i utilitza meétodes estatics.

2.10.Crea i utilitza conjunts i llibreries de classes.

3. Desenvolupa programes aplicant caracteristiques avancades dels
llenguatges orientats a objectes i de I'entorn de programacio
3.1.ldentifica els conceptes d'herencia, superclasse i subclasse.
3.2. Utilitza modificadors per bloquejar i forcar I'herencia de classes i

meétodes.
3.3.Reconeix la incidencia dels constructors en I'heréncia.
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3.4.Reconeix la incidencia dels destructors i/o métodes de finalitzacio en

I'herencia.
3.5.Crea classes heretades que sobreescriguin la implementacio de
meétodes de la superclasse.
3.6.Sap de I'existéncia de I'heréncia multiple i els problemes derivats.
3.7.Dissenya i aplica jerarquies de classes.
3.8.Prova i depura les jerarquies de classes.

3.9.Realitza programes que implementin i utilitzin jerarquies de classes.

3.10.Comenta i documenta el codi.
3.11.Entén, defineix i implementa interficies.

Continguts:

1.

Introducci6 a la programacio orientada a objectes:

1.1.Tipus primitius de dades.

1.2. Caracteristiques dels objectes.

1.3. Instanciaci6 d'objectes.

1.4. Taules de tipus primitius front taules d’objectes.

1.5. Utilitzaci6é de métodes.

1.6. Utilitzacio de propietats.

1.7. Utilitzaci6é de métodes estatics.

1.8. Constructors.

1.9. Memoria: gestié dinamica front gestio estatica; possibilitats del
llenguatge.

1.10.Destruccid i/o finalitzacié d'objectes i alliberament de memoria.

Desenvolupament de programes organitzats en classes:

2.1.Concepte de classe. Estructura i membres.
2.2.Creacio d'atributs.

2.3.Creacio de metodes.

2.4. Sobrecarrega de metodes.

2.5.Creacio de constructors.

2.6.Creacio de destructors i/o metodes de finalitzacié.
2.7. Utilitzacio de classes i objectes. Visibilitat.
2.8.Conjunts i llibreries de classes.

Utilitzacié avancada de classes en el disseny d’aplicacions:

3.1.Composici6 de classes.

3.2.Herencia.

3.3.Jerarquia de classes: superclasses i subclasses.
3.4.Classes i metodes abstractes i finals.

3.5. Sobreescriptura de métodes.
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3.6.Herencia i constructors/destructors/metodes de finalitzacio.
3.7.Interficies.

UF5. POO. Llibreries de classes fonamentals: 35 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Escriu programes que manipulin informacié seleccionant i utilitzant els tipus
avancats de dades facilitats pel llenguatge.

1.1. Escriu programes que utilitzin taules (arrays).

1.2. Reconeix les llibreries de classes relacionades amb la representacio i
manipulacio de col-leccions.

1.3. Utilitza les classes basiques (vectors, llistes, piles, cues, taules de
hash) per emmagatzemar i processar informacio.

1.4. Utilitza iteradors per recorrer els elements de les col-leccions.

1.5. Reconeix les caracteristiques i avantatges de cada una de les
col-leccions de dades disponibles.

1.6. Crea classes i métodes geneérics.

1.7. Utilitza expressions regulars en la recerca de patrons en cadenes de
text.

1.8. Identifica les classes relacionades amb el tractament de documents
XML.

1.9. Dissenya programes que realitzen manipulacions sobre documents
XML

2. Gestiona els errors que poden apareixer en els programes, utilitzant el
control d’excepcions facilitat pel llenguatge.

2.1. Reconeix els mecanismes de control d’excepcions facilitats pel
llenguatge.

2.2. Implementa la gestio d’excepcions en la utilitzacio de classes
facilitades pel llenguatge.

2.3. Implementa el llangament d’excepcions en les classes que
desenvolupa.

2.4. Reconeix la incidéencia de I'heréncia en la gestid d’excepcions.

3. Desenvolupa interficies grafiques d’usuari simples, utilitzant les llibreries de
classes adequades.
3.1. Utilitza les eines de I'entorn de desenvolupament per crear interficies
grafiques d'usuari simples.
3.2. Programa controladors d'esdeveniments.
3.3. Escriu programes que utilitzin interficies grafiques per a I'entrada i
sortida d'informacio.

4. Realitza operacions basiques d'entrada/sortida de informacio, sobre consola
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i fitxers, utilitzant les llibreries de classes adequades.

4.1. Utilitza la consola per realitzar operacions d'entrada i sortida
d'informacio.

4.2. Aplica formats en la visualitzacio de la informacio.

4.3.Reconeix les possibilitats d'entrada / sortida del llenguatge i les
llibreries associades.

4.4. Utilitza fitxers per emmagatzemar i recuperar informacio.

4.5.Crea programes que utilitzen diversos metodes d'accés al contingut
dels fitxers.

Continguts:

1. Aplicacio de les estructures d’emmagatzematge en la programacio
orientada a objectes:

1.1.Estructures de dades avancades.

1.2.Creacio d'arrays.

1.3. Arrays multidimensionals.

1.4.Cadenes de caracters.

1.5.Col-leccions i iteradors.

1.6.Classes i métodes genérics.

1.7.Manipulacié de documents XML. Expressions regulars de cerca.

2. Control d’excepcions:

2.1. Captura d’excepcions.
2.2. Captura front delegacio.
2.3.Llangament d’excepcions.
2.4.Excepcions i heréncia.

3. Interficies grafiques d’'usuari:

3.1.Creacio i us d’interficies grafiques d’usuari simples.
3.2.Concepte d'esdeveniment. Creacio de controladors d'esdeveniments.
3.3.Paquets de classes per al disseny d’interficies.

4. Lectura i escriptura d'informacio:

4.1.Tipus de fluxos. Fluxos de bytes i de caracters.
4.2.Classes relatives a fluxos. Utilitzacio de fluxos.
4.3.Entrada/Sortida. Llibreries associades.
4.4.Fitxers de dades. Registres.
4.5. Gestio de fitxers.

4.5.1. Modes d'acceés.

4.5.2. Lectura/escriptura.
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4 .5.3. Utilitzaci6 dels sistemes de fitxers.
4.5.4. Creaci6 i eliminacié de fitxers i directoris.

UF6. POO. Introduccio a la persisténcia en BD: 29 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Gestiona informaciéo emmagatzemada en bases de dades relacionals

mantenint la integritat i consistencia de les dades.

1.1.ldentifica les caracteristiques i métodes d'accés a sistemes gestors de
bases de dades relacionals.

1.2. Programa connexions amb bases de dades.

1.3. Escriu codi per emmagatzemar informacio en bases de dades.

1.4.Crea programes per recuperar i mostrar informacié emmagatzemada
en bases de dades.

1.5. Efectua esborrats i modificacions sobre la informacié emmagatzemada.

1.6.Crea aplicacions que executin consultes sobre bases de dades.

1.7.Crea aplicacions per a possibilitar la gestio d'informacié present en
bases de dades relacionals.

2. Gestiona informacié emmagatzemada en bases de dades objecte-
relacionals mantenint la integritat i consisténcia de les dades.
2.1.ldentifica les caracteristiques de les bases de dades objecte-
relacionals.

2.2.Analitza la seva aplicacio en el desenvolupament d'aplicacions
mitjancant llenguatges orientats a objectes.

2.3.Classifica i analitza els diferents métodes que suporten els sistemes
gestors de bases de dades per a la gestié de la informacié
emmagatzemada de forma objecte-relacional.

2.4.Programa aplicacions que emmagatzemen objectes en bases de dades
objecte-relacionals.

2.5.Realitza programes per recuperar, actualitzar i eliminar objectes de les
bases de dades objecte-relacionals.

2.6.Realitza programes per emmagatzemar i gestionar tipus de dades
estructurades, compostos i relacionats.

3. Utilitza bases de dades orientades a objectes, analitzant les seves
caracteristiques i aplicant tecniques per mantenir la persisténcia de la
informacio.
3.1.Identifica les caracteristiques de les bases de dades orientades a

objectes.
3.2. Analitza la seva aplicaci6 en el desenvolupament d'aplicacions
mitjancant llenguatges orientats a objectes.
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3.3. Defineix les estructures de dades necessaries per a 'emmagatzematge
d’objectes.

3.4.Classifica i analitza els diferents metodes suporten els sistemes
gestors per a la gestié de la informaciéo emmagatzemada.

3.5. Programa aplicacions que emmagatzemin objectes en les bases de
dades orientades a objectes.

3.6. Realitza programes per recuperar, actualitzar i eliminar objectes de les
bases de dades orientades a objectes.

3.7.Realitza programes per emmagatzemar i gestionar tipus de dades
estructurades, compostos i relacionats.

Continguts:

1. Disseny de programes amb llenguatges de programacio orientats a objectes
per la gestiod de bases de dades relacionals:

1.1. Establiment de connexions.
1.2. Recuperacié d'informacio.
1.3. Manipulacio de la informacio.

2. Disseny de programes amb llenguatges de programacio orientats a objectes
per la gestio de bases de dades objecte-relacionals:

2.1.Establiment de connexions.
2.2.Recuperacio d'informacio.
2.3. Manipulaci6 de la informacio.

3. Disseny de programes amb llenguatges de programacio orientats a objectes
per la gestio de bases de dades orientades a objectes:

3.1.Introduccio a les bases de dades orientades a objectes.
3.2. Caracteristiques de les bases de dades orientades a objectes.
3.3.El model de dades orientat a objectes

3.3.1. Relacions

3.3.2. Integritat de les relacions

3.3.3. UML
3.4.El model estandard ODMG

3.4.1. Model d’objectes

3.4.2. Llenguatge de definicié d’objectes ODL

3.4.3. Llenguatge de consulta d’objectes OQL
3.5. Prototipus i productes comercials de SGBDOO
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Modul 4: Llenguatge de marques i sistemes de gestié d’informacio
Durada: 99 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivaléncia en credits ECTS: 7

Unitats formatives que el componen:

UF1. Programacio amb XML: 45 hores

UF2. Ambits d’aplicacié de I’XML : 27 hores

UF3. Sistemes de gestié d’'informacié empresarial: 27 hores

UF1: Programacio amb XML: 45 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Reconeix les caracteristiques de llenguatges de marques analitzant i

interpretant fragments de codi.

1.1.ldentifica les caracteristiques generals dels llenguatges de marques.

1.2.Reconeix els avantatges que proporcionen en el tractament de la
informacio.

1.3. Classifica els llenguatges de marques i identifica els més rellevants.

1.4. Diferencia els ambits d'aplicacio dels llenguatges de marques.

1.5.Reconeix la necessitat i els ambits especifics d'aplicacié d'un llenguatge
de marques de proposit general.

1.6. Analitza les caracteristiques propies del llenguatge XML.

1.7.ldentifica I'estructura d'un document XML i les seves regles sintactiques.

1.8.Contrasta la necessitat de crear documents XML ben formats i la
influéncia en el seu processament.

1.9.ldentifica els avantatges que aporten els espais de noms.

2. Utilitza llenguatges de marques per a la transmissio d'informacio a traves
del web analitzant I'estructura dels documents i identificant els seus
elements.
2.1.ldentifica i classifica els llenguatges de marques relacionats amb la Web
I les seves diferents versions.

2.2. Analitza l'estructura d'un document HTML i identifica les seccions que el
componen.

2.3.Reconeix la funcionalitat de les principals etiquetes i atributs del
llenguatge HTML.

2.4.Estableix les semblances i diferéncies entre els llenguatges HTML i
XHTML.

2.5.Reconeix la utilitat d'’XHTML en els sistemes de gestio d'informacio.

2.6. Utilitza eines en la creacio del web.

2.7.ldentifica els avantatges que aporta la utilitzacié de fulls d'estil.

2.8. Aplica fulls d'estil.
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3.

Estableix mecanismes de validacié per a documents XML utilitzant métodes

per definir la seva sintaxi i estructura.

3.1.Estableix la necessitat de descriure la informacio transmesa en els
documents XML i les seves regles.

3.2.Identifica les tecnologies relacionades amb la definicié de documents
XML.

3.3. Analitza l'estructura i sintaxi especifica utilitzada en la descripcio.

3.4.Crea descripcions de documents XML.

3.5. Utilitza descripcions en I'elaboracio i validacié de documents XML.

3.6.Associa les descripcions de documents XML amb els documents XML.

3.7. Utilitza eines especifiques de validacio.

3.8.Documenta les descripcions de documents XML.

Continguts:

1.

Reconeixement de les caracteristiques de llenguatges de marques:

1.1.Classificacio.

1.2. XML: estructura i sintaxi.

1.3. Etiquetes.

1.4.Eines d'edicio.

1.5. Elaboracié de documents XML ben formats.
1.6. Utilitzaci6 d'espais de noms en XML.

Utilitzacié de llenguatges de marques en entorns web:

2.1.ldentificacio d'etiquetes i atributs d'HTML.

2.2. XHTM: diferéncies sintactiques i estructurals amb HTML.
2.3.Versions de HTML i d'XHTML.

2.4.Eines de disseny web.

2.5. Fulls d'estil.

Definicié d'esquemes i vocabularis en XML

3.1. Utilitzacié de metodes de definicié de documents XML.
3.2.Creacio de descripcions.

3.3.Associacié amb documents XML.

3.4.Validacio.

3.5.Eines de creacio i validacio

UF2. Ambits d’aplicacié de I'XML: 27 hores
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Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Genera canals de continguts analitzant i utilitzant tecnologies de sindicacio.
1.1.1dentifica els avantatges que aporta la sindicacié de continguts en la
gestio i transmissié de la informacio.
1.2. Defineix els ambits d'aplicacio de la sindicacié de continguts.
1.3. Analitza les tecnologies en qué es basa la sindicacié de continguts.
1.4.ldentifica I'estructura i la sintaxi d'un canal de continguts.
1.5.Crea i valida canals de continguts.
1.6.Comprova la funcionalitat i I'accés als canals de continguts.
1.7. Utilitza eines especifiques com agregadors i directoris de canals.

2. Realitza conversions sobre documents XML utilitzant tecniques i eines de

processament.

2.1.1dentifica la necessitat de la conversié de documents XML.

2.2.Estableix ambits d'aplicacio de la conversio de documents XML.

2.3. Analitza les tecnologies implicades i la seva manera de funcionament.

2.4.Descriu la sintaxi especifica utilitzada en la conversio i adaptacio de
documents XML.

2.5.Crea especificacions de conversio.

2.6. Identifica i caracteritza eines especifiques relacionades amb la
conversio de documents XML.

2.7.Realitza conversions amb diferents formats de sortida.

2.8.Documenta i depura les especificacions de conversio.

3. Gestiona informacié en format XML analitzant i utilitzant tecnologies

d'emmagatzematge i llenguatges de consulta.

3.1.1dentifica els principals metodes d'emmagatzematge de la informacio
utilitzada en documents XML.

3.2.1dentifica els inconvenients d'emmagatzemar informacio en format XML.

3.3. Estableix tecnologies eficients d'emmagatzematge d'informacio en
funcié de les seves caracteristiques.

3.4. Utilitza sistemes gestors de bases de dades relacionals en
'emmagatzematge d'informacio en format XML.

3.5. Utilitza tecniques especifiques per crear documents XML a partir
d'informacié emmagatzemada en bases de dades relacionals.

3.6. Identifica les caracteristiques dels sistemes gestors de bases de dades
natives XML.

3.7.Instal-la i analitza sistemes gestors de bases de dades natives XML.

3.8. Utilitza tecniques per gestionar la informacié emmagatzemada en bases
de dades natives XML.

3.9. Identifica llenguatges i eines per al tractament i emmagatzematge
d'informacié i la seva inclusié en documents XML.

Continguts:

mp_DAW_Bioinformatica_v300118 Pagina 30



Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccié General de Formaci6 Professional i
Ensenyaments de Regim Especial

Servei d’'Ordenacio de la Formacio Professional Inicial

1. Aplicacio dels llenguatges de marques a la sindicacio de continguts:

1.1. Ambits d'aplicacio.

1.2. Estructura dels canals de continguts.
1.3.Tecnologies de creacio de canals de continguts.
1.4.Validacio.

1.5. Directoris de canals de continguts.

1.6. Agregacio.

2. Conversio i adaptacié de documents XML.:

2.1. Tecniques de transformacié de documents XML.
2.2.Descripci6 de l'estructura i de la sintaxi.

2.3. Utilitzacio de plantilles. Utilitzacié d'eines de processament.
2.4.Elaboraci6 de documentacio.

3. Emmagatzematge d'informacio:

3.1.Sistemes d'emmagatzematge d'informacio.

3.2.Insercio i extraccio d'informacié en XML.

3.3. Técniques de recerca d'informacié en documents XML.
3.4.Llenguatges de consulta i manipulacié.

3.5. Diposit XML natiu.

3.6.Eines de tractament i emmagatzematge d'informacio en format XML.

UF3. Sistemes de gestié d’informacié empresarial: 27 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Treballa amb sistemes empresarials de gestid d'informacio realitzant
tasques d'importacio, integracié, assegurament i extraccié de la informacié.
1.1.Reconeix els avantatges dels sistemes de gestid i planificacio de
recursos empresarials.

1.2. Avalua les caracteristiques de les principals aplicacions de gestio
empresarial.

1.3.Instal-la aplicacions de gestié empresarial.

1.4. Configura i adapta les aplicacions.

1.5. Estableix i verifica I'accés segur a la informacio.

1.6.Genera informes.

1.7.Realitza tasques d'integracié amb aplicacions ofimatiques.

1.8. Realitza procediments d'extraccio d'informacio per al seu tractament i
incorporacio a diversos sistemes.

1.9. Realitza tasques d'assisténcia i resolucié d'incidencies.
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1.10.Elabora documents relatius a I'explotacio de I'aplicacio.

Continguts:
1. Sistemes de gestié empresarial:

1.1.Instal-lacio.

1.2. Adaptaci6 i configuracio.

1.3.Integracié de moduls.

1.4.Elaboracié d'informes.

1.5.Integracié amb aplicacions ofimatiques.
1.6. Exportaci6 d'informacio.

Modul 5: Entorns de desenvolupament

Durada: 66 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivaléncia en crédits ECTS: 6

Unitats formatives que el componen:

UF1. Desenvolupament de programari: 20 hores

UF2. Optimitzacié de programari: 20 hores

UF3. Introduccié al disseny orientat a objectes: 26 hores

UF1: Desenvolupament de programari: 20 hores.
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Reconeix els elements i les eines que intervenen en el desenvolupament
d'un programa informatic, analitzant les seves caracteristiques i les fases en
gue actuen fins arribar a la seva posada en funcionament.

1.1. Identifica la relacié dels programes amb els components del sistema
informatic: memoria, processador, periférics, entre d'altres.

1.2. Identifica les fases de desenvolupament d'una aplicacio informatica

1.3. Diferencia els conceptes de codi font, objecte i executable.

1.4. Reconeix les caracteristiques de la generacio de codi intermedi per a la
seva execucio en maquines virtuals.

1.5. Classifica els llenguatges de programacio.

1.6. Avalua la funcionalitat oferta per les eines utilitzades en programacio.
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2. Avalua entorns de desenvolupament integrat analitzant les seves
caracteristiques per editar codi font i generar executable.

2.1. Instal-la entorns de desenvolupament, propietaris i lliures.

2.2. Afegeix i elimina moduls en I'entorn de desenvolupament.

2.3. Personalitza i automatitza I'entorn de desenvolupament.

2.4. Configura el sistema d'actualitzacié de I'entorn de desenvolupament.

2.5. Genera executables a partir de codi font de diferents llenguatges en un
mateix entorn de desenvolupament.

2.6. Genera executables a partir d'un mateix codi font amb diversos entorns
de desenvolupament.

2.7. ldentifica les caracteristiques comunes i especifiques de diversos
entorns de desenvolupament.

Continguts:
1. Desenvolupament de programari:

1.1. Concepte de programa informatic

1.2. Codi font, codi objecte i codi executable; maquines virtuals.

1.3. Tipus de llenguatges de programacio.

1.4. Caracteristiques dels llenguatges més difosos.

1.5. Fases del desenvolupament d'una aplicacié: analisi, disseny,
codificacio, proves, documentacié, manteniment i explotacio, entre
d'altres.

1.6. Procés d'obtencié de codi executable a partir del codi font; eines
implicades.

2. Instal-lacié i Us d'entorns de desenvolupament:
2.1. Funcions d'un entorn de desenvolupament.
2.2. Instal-lacio d'un entorn de desenvolupament.
2.3. Us basic d'un entorn de desenvolupament.
2.4. Edicio de programes.
2.5. Generaci6 d'executables.
UF2: Optimitzacio de programari: 20 hores.
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:
1. Verifica el funcionament de programes dissenyant i realitzant proves.

1.1. Identifica els diferents tipus de proves.
1.2. Defineix casos de prova.
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1.3. lIdentifica les eines de depuracio i prova d'aplicacions ofertes per
I'entorn de desenvolupament.

1.4. Utilitza eines de depuracio per definir punts de ruptura i seguiment.

1.5. Utilitza les eines de depuraci6 per examinar i modificar el
comportament d'un programa en temps d'execucio.

1.6. Efectua proves unitaries de classes i funcions.

1.7. Implementa proves automatiques.

1.8. Documenta les incidencies detectades.

2. Optimitza codi emprant les eines disponibles en I'entorn de
desenvolupament.

2.1. Identifica els patrons de refaccié més usuals.

2.2. Elabora les proves associades a la refaccio.

2.3. Revisa el codi font utilitzant un analitzador de cod..

2.4. ldentifica les possibilitats de configuracié d'un analitzador de codi.

2.5. Aplica patrons de refaccié amb les eines que proporciona I'entorn de
desenvolupament.

2.6. Realitza el control de versions integrat en I'entorn de desenvolupament.

2.7. Utilitza eines de I'entorn de desenvolupament per documentar les
classes.

Continguts
1. Disseny i realitzacié de proves:
1.1. Planificacié de proves.
1.2. Tipus de proves: funcionals, estructurals, regressio ....
1.3. Procediments i casos de prova.
1.4. Proves de codi: cobriment, valors limit, classes d'equivaléncia, ...
1.5. Proves unitaries; eines.
2. Documentacio i optimitzacio:
2.1. Refaccio. Concepte. Limitacions. Patrons de refaccié més usuals.
2.2. Proves irefaccio. Eines d'ajuda a la refaccio.
2.3. Control de versions. Estructura de les eines de control de versions.
2.4. Diposit. Eines de control de versions.
2.5. Documentacié. Us de comentaris. Alternatives.

UF3: Introduccio al disseny orientat a objectes: 26 hores.

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:
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1. Genera diagrames de classes valorant la seva importancia en el
desenvolupament d'aplicacions i emprant les eines disponibles en l'entorn.

1.1.
1.2.

1.3.
1.4.
1.5.

1.6.
1.7.

Identifica els conceptes basics de la programacioé orientada a objectes.
Instal-la el modul de I'entorn de desenvolupament integrat que permet
la utilitzacio de diagrames de classes.

Identifica les eines per a I'elaboracio de diagrames de classes.
Interpreta el significat de diagrames de classes.

Traga diagrames de classes a partir de les especificacions de les
mateixes.

Genera codi a partir d'un diagrama de classes.

Genera un diagrama de classes mitjancant enginyeria inversa

2. Genera diagrames de comportament valorant la seva importancia en el
desenvolupament d'aplicacions i emprant les eines disponibles en l'entorn

2.1. Identifica els diferents tipus de diagrames de comportament.
2.2. Reconeix el significat dels diagrames de casos d'Us.
2.3. Interpreta diagrames d'interaccio.
2.4. Elabora diagrames d'interaccio senzills.
2.5. Interpreta el significat de diagrames d'activitats.
2.6. Elabora diagrames d'activitats senzills.
2.7. Interpreta diagrames d'estats.
2.8. Planteja diagrames d'estats senzills.
Continguts:

1. Elaboraci6 de diagrames de classes:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

Classes. Atributs, metodes i visibilitat.
Objectes. Instanciacio.

Relacions. Heréncia, composicio, agregacio.
Notacié dels diagrames de classes.

2. Elaboracio de diagrames de comportament:

2.1.
2.2.
2.3.

2.4.

Tipus. Camp d'aplicacié.

Diagrames de casos d'Us. Actors, escenari, relaciéo de comunicacio.
Diagrames de sequeéncia. Linia de vida d'un objecte, activacio,
enviament de missatges.

Diagrames de col-laboracid. Objectes, missatges.
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Modul 6: Desenvolupament web en entorn client

Durada: 99 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivalencia en crédits ECTS: 9

Unitats formatives que el componen:

UF1. Sintaxi del llenguatge. Objectes predefinits del llenguatge. 22 hores
UF2. Estructures definides pel programador. Objectes. 22 hores

UF3. Esdeveniments. Manegament de formularis. Model d'objectes del
document. 33 hores

UF4. Comunicacio asincrona client-servidor. 22 hores

UF1. Sintaxi del llenguatge. Objectes predefinits del llenguatge. 22 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Selecciona les arquitectures i tecnologies de programacio sobre clients web,

identificant i analitzant les capacitats i caracteristiques de cadascuna.

1.1. Caracteritza i diferencia els models d'execucio de codi al servidor i al
client web.

1.2.1dentifica les capacitats i mecanismes d'execucié de codi dels
navegadors web.

1.3.ldentifica i caracteritza els principals llenguatges relacionats amb la
programacioé de clients web.

1.4.Reconeix les particularitats de la programacio de guions i els seus
avantatges i desavantatges sobre la programacio tradicional.

1.5. Verifica els mecanismes d'integracio dels llenguatges de marques amb
els llenguatges de programacié de clients web.

1.6.Reconeix i avalua les eines de programacio sobre clients web.

2. Escriu senténcies simples, aplicant la sintaxi del llenguatge i verificant la

seva execucio sobre navegadors web.

2.1. Selecciona un llenguatge de programacio de clients web en funcié de
les seves possibilitats.

2.2. Utilitza els diferents tipus de variables i operadors disponibles en el
llenguatge.

2.3.Identifica els ambits d'utilitzacié de les variables.

2.4.Reconeix i comprova les peculiaritats del llenguatge que fa a les
conversions entre diferents tipus de dades.

2.5. Utilitza mecanismes de decisio en la creacié de blocs de sentencies.

2.6. Utilitza bucles i verifica el seu funcionament.

3. Escriu codi, identificant i aplicant les funcionalitats aportades pels objectes
predefinits del llenguatge.

mp_DAW_Bioinformatica_v300118 Pagina 36



Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccié General de Formaci6 Professional i
Ensenyaments de Regim Especial

Servei d’'Ordenacio de la Formacio Professional Inicial

3.1.Identifica els objectes predefinits del llenguatge.

3.2. Analitza els objectes referents a les finestres del navegador i els
documents web que contenen.

3.3. Escriu sentencies que utilitzin els objectes predefinits del llenguatge per
canviar I'aspecte del navegador i el document que conté.

3.4.Genera textos i etiquetes com a resultat de I'execucié de codi al
navegador.

3.5. Escriu sentencies que utilitzin els objectes predefinits del llenguatge per
interactuar amb l'usuari.

3.6. Utilitza les caracteristiques propies del llenguatge en documents
compostos per diverses finestres i marcs.

3.7.Utilitza galetes per emmagatzemar informacio i recuperar el seu
contingut.

3.8.Depura i documenta el codi.

Continguts:

1.

2.

Selecci6 d'arquitectures i eines de programacio:

1.1. Models d'execucio de codi

1.2. Mecanismes d'execucié de codi en un navegador web.

1.3. Capacitats i limitacions d’execucio.

1.4.Llenguatges de programacié en entorn client.

1.5. Programaci6 de guions.

1.6.Integracio6 del codi amb les etiquetes HTML.

1.7.Eines de programacio6 sobre clients web. Tecnologies i llenguatges
associats.

Aplicacio i verificacio de la sintaxi del llenguatge:

2.1. Seleccio de llenguatge de programacio de clients web.
2.2.Variables.

2.3.Tipus de dades.

2.4.Assignacions.

2.5.Operadors.

2.6. Sentencies.

2.7.Decisions.

2.8.Bucles.

2.9.Comentaris al codi.

2.10.Eines per programar, provar i depurar el codi.

Identificacio i aplicacio dels objectes predefinits del llenguatge:

3.1. Utilitzacio d'objectes. Objectes nadius del llenguatge.
3.2.Objectes predefinits associats al navegador.
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3.3.Gestio de l'aparenca de la finestra.
3.4.Generacio de text i elements HTML des de codi.
3.5. Interaccié amb el navegador.

3.6. Aplicacions practiques dels marcs.

3.7.Creacio de noves finestres.

3.8.Comunicacio entre finestres

3.9. Galetes.

3.10.Documentacié del codi.

UF2. Estructures definides pel programador. Objectes. 22 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Programa codi per a clients web analitzant i utilitzant estructures definides
per l'usuari.
1.1.Classifica i utilitza les funcions predefinides del llenguatge.
1.2.Crea i utilitza funcions definides per l'usuari.
1.3.Reconeix les caracteristiques del llenguatge relatives a la creacid i Us
d'arrays.
1.4.Crea i utilitza arrays.
1.5.Reconeix les caracteristiques d'orientacio a objectes del llenguatge.
1.6.Crea codi per definir I'estructura d'objectes.
1.7.Crea metodes i propietats.
1.8.Crea codi que faci Us d'objectes definits per l'usuari.
1.9.Depura i documenta el codi.

Continguts:
1. Programacio amb "arrays", funcions i objectes definits per l'usuari:

1.1. Funcions predefinides del llenguatge.
1.2.Crides a funcions. Definicié de funcions.
1.3."Arrays".

1.4.Creacio d'objectes.

1.5. Definicié de métodes i propietats.
1.6.Us d'objectes.

1.7.Documentacié del codi.

UF3. Esdeveniments. Manegament de formularis. Model d'objectes del
document. 33 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:
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1. Desenvolupa aplicacions web interactives integrant mecanismes de maneig
d'esdeveniments.
1.1.Reconeix les possibilitats del llenguatge de marques relatives a la
captura dels esdeveniments produits.
1.2.ldentifica les caracteristiques del llenguatge de programacio relatives a
la gesti6 dels esdeveniments.
1.3.Diferencia els tipus d'esdeveniments que es poden manejar,
1.4.Crea un codi que els capturi i els utilitzi.
1.5.Reconeix les capacitats del llenguatge relatives a la gestié de formularis
web.
1.6.Valida formularis web utilitzant esdeveniments.
1.7. Utilitza expressions regulars per facilitar els procediments de validacio.
1.8.Prova i documenta el codi.
2. Desenvolupa aplicacions web analitzant i aplicant les caracteristiques del
model d'objectes del document.
2.1.Reconeix el model d'objectes del document d'una pagina web.
2.2.Identifica els objectes del model, les seves propietats i metodes.
2.3.Crea i verifica un codi que accedeixi a I'estructura del document.
2.4.Crea nous elements de l'estructura i modificat elements ja existents.
2.5.Associa accions als esdeveniments del model.
2.6. Identifica les diferéncies que presenta el model en diferents navegadors.
2.7.Programa aplicacions web de manera que funcionin en navegadors amb
diferents implementacions del model.
2.8.Independitza les tres facetes (contingut, aspecte i comportament), en
aplicacions web.
Continguts:
1. Integracio al codi del a gestid d'esdeveniments i formularis:
1.1.Model de gesti6 d'esdeveniments.
1.2. Captura i Us d'esdeveniments.
1.3. Utilitzaci6 de formularis des de cod..
1.4.Modificaci6 d'aparenca i comportament. Utilitzacio de "cookies".
1.5.Validaci6 i enviament.
1.6. Expressions regulars.
1.7.Prova i documentacio del codi.
2. Analisi i aplicacié del model d'objectes del document (DOM):

2.1.El model d'objectes del document (DOM).
2.2.0bjectes del model. Propietats i métodes dels objectes.
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2.3.Acceés al document des de codi.

2.4.Programacio d'esdeveniments.

2.5. Diferéncies en les implementacions del model.

2.6. Diferenciacio entre contingut, aspecte i comportament en les aplicacions
web.

UF4. Comunicaci6 asincrona client-servidor. 22 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Desenvolupa aplicacions web dinamiques, reconeixent i aplicant

mecanismes de comunicacio asincrona entre client i servidor.

1.1. Avalua els avantatges i inconvenients d'utilitzar mecanismes de
comunicaci6 asincrona entre client i servidor web.

1.2. Analitza els mecanismes disponibles per a I'establiment de la
comunicaci6 asincrona.

1.3. Utilitza els objectes relacionats.

1.4.1dentifica les seves propietats i els seus metodes.

1.5. Utilitza comunicaci6 asincrona en l'actualitzacio dinamica del document
web.

1.6. Utilitza diferents formats en I'enviament i recepcio d'informacio.

1.7.Programa aplicacions web asincrones de manera que funcionin en
diferents navegadors.

1.8. Classifica i analitza llibreries que facilitin la incorporacié de les
tecnologies d'actualitzacié dinamica a la programacié de pagines web.

1.9.Crea i depura programes que utilitzin aquestes llibreries.

Continguts
1. Reconeixement i aplicacio de mecanismes de comunicacié asincrona:

1.1. Mecanismes de comunicacié asincrona.

1.2. Objectes relacionats. Propietats i métodes dels objectes.

1.3. Modificacio dinamica del document utilitzant comunicacioé asincrona.
1.4.Formats per a I'enviament i recepcio d'informacio.

1.5. Programacio en diferents navegadors.

1.6. Llibreries d'actualitzacié dinamica.
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Modul 7: Desenvolupament web en entorn servidor

Durada:132 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivaléncia en credits ECTS: 12

Unitats formatives que el componen:

UF1. Desenvolupament web en entorn servidor. 30 hores

UF2. Generacio dinamica de pagines web. 30 hores

UF3. Técniques d’accés a dades. 30 hores

UF4. Serveis web. Pagines dinamiques interactives. Webs Hibrids. 42 hores

UF1. Desenvolupament web en entorn servidor. 30 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Selecciona les arquitectures i tecnologies de programacio web en entorn

servidor, analitzant les seves capacitats i caracteristiques propies.

1.1. Caracteritza i diferencia els models d'execucio de codi al servidor i al
client web

1.2.Reconeix els avantatges que proporciona la generacié dinamica de
pagines web i les seves diferéncies amb la inclusié de sentencies de
guions a l'interior de les pagines web.

1.3.Identifica els mecanismes d'execuci6é de codi en els servidors web.

1.4.Reconeix les funcionalitats que aporten els servidors d'aplicacions i la
seva integracié amb els servidors web.

1.5.ldentifica i caracteritza els principals llenguatges i tecnologies
relacionats amb la programacié web en entorn servidor.

1.6. Verifica els mecanismes d'integracié dels llenguatges de marques amb
els llenguatges de programacié en entorn servidor.

1.7.Reconeix i avalua les eines de programacié en entorn servidor.

2. Escriu sentencies executables per un servidor web reconeixent i aplicant
procediments d'integracioé del codi en llenguatges de marques.
2.1.Identifica els mecanismes de generacié de pagines web a partir de

llenguatges de marques amb codi encastat.
2.2.ldentifica les principals tecnologies associades.
2.3. Utilitza etiquetes per a la inclusio de codi en el llenguatge de marques.
2.4.|dentifica la sintaxi del llenguatge de programacié que s'ha d'utilitzar.
2.5. Escriu senténcies simples i comprova els seus efectes en el document
resultant.
2.6. Utilitza directives per modificar el comportament predeterminat.
2.7.Utilitza els diferents tipus de variables i operadors disponibles en el
llenguatge.
2.8.1dentifica els ambits d'utilitzaci6 de les variables.
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3. Escriu blocs de senténcies embeguts en llenguatges de marques,
seleccionant i utilitzant les estructures de programacio.
3.1. Utilitza mecanismes de decisio en la creacié de blocs de sentencies.
3.2. Utilitza bucles i verifica el seu funcionament.
3.3. Utilitza "arrays" per emmagatzemar i recuperar conjunts de dades.
3.4.Crea i utilitza funcions.
3.5. Utilitza formularis web per a interactuar amb l'usuari del navegador web.
3.6. Empra métodes per recuperar la informacio introduida en el formulari.
3.7. Afegeix comentaris al codi.

4. Desenvolupa aplicacions web embegudes en llenguatges de marques
analitzant i incorporant funcionalitats segons especificacions.
4.1.1dentifica els mecanismes disponibles per al manteniment de la
informacio que fa a un client web concret i assenyala els seus
avantatges.

4.2. Utilitza sessions per mantenir I'estat de les aplicacions web.

4.3. Utilitza galetes per emmagatzemar informacio en el client web i per
recuperar el seu contingut.

4.4.|dentifica i caracteritza els mecanismes disponibles per a l'autenticacio
d'usuaris.

4.5.Escriu aplicacions que integrin mecanismes d'autenticacio d'usuaris.

4.6.Fa adaptacions a aplicacions web existents com a gestors de continguts
o altres.

4.7.Utilitza eines i entorns per a facilitar la programacio, prova i depuracio
del codi.

Continguts:
1. Selecci6 d'arquitectures i eines de programacio:

1.1. Models de programaci6 en entorns client / servidor.
1.2. Generaci6 dinamica de pagines web.
1.3.Llenguatges de programacié en entorn servidor.
1.4.Integracio amb els servidors web.

1.5. Llenguatges de programacié en entorn servidor.
1.6.Integracié amb els llenguatges de marques.
1.7.Eines de programacio.

2. Inserci6 de codi en pagines web:
2.1. Obtencid del llenguatge de marques per mostrar al client.

2.2.Tecnologies associades: PHP, ASP, JSP, "Servlets”, entre altres.
2.3. Etiquetes per inserci6 de codi.
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2.4.Tipus de dades. Conversions entre tipus de dades. Sintaxi del
llenguatge. Senténcies.
2.5.Variables.

3. Programacio basada en llenguatges de marques amb codi encastat:

3.1.Preses de decisio.

3.2.Bucles.

3.3.Tipus de dades compostos.

3.4.Funcions.

3.5.Recuperacio i utilitzacio d'informacié provinent del client web.
3.6. Processament de la informacio introduida en un formulari.
3.7.Comentaris.

4. Desenvolupament d'aplicacions web utilitzant codi encastat:

4.1. Manteniment de l'estat.

4.2.Galetes

4.3. Seguretat: usuaris, perfils, rols. Galetes.
4.4. Autenticacio d'usuaris.

4.5. Adaptacions a webs existents.
4.6.Proves i depuracio.

UF2. Generaci6 dinamica de pagines web. 30 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Desenvolupa aplicacions web identificant i aplicant mecanismes per separar

el codi de presentacio de la logica de negoci.

1.1.ldentifica els avantatges de separar la ldgica de negoci dels aspectes de
presentacio de I'aplicacio.

1.2. Analitza tecnologies i mecanismes que permeten realitzar aguesta
separacio i les seves caracteristiques principals.

1.3. Utilitza objectes i controls en el servidor per generar l'aspecte visual de
I'aplicacio web en el client.

1.4. Utilitza formularis generats de forma dinamica per respondre als
esdeveniments de l'aplicacio web.

1.5.ldentifica i aplica els parametres relatius a la configuracié de I'aplicacio
web.

1.6. Escriu aplicacions web amb manteniment d'estat i separacié de la logica
de negoci.

1.7. Aplica els principis de la programacio orientada a objectes.

1.8.Prova i documenta el codi.
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Continguts:
1. Generacié dinamica de pagines web:

1.1.Mecanismes de separaci6 de la logica de negoci.
1.2.Controls de servidor.

1.3.Mecanismes de generacié dinamica de l'interficie web.
1.4. Configuracié.

1.5.Mecanismes de separaci6 de la logica de negoci.
1.6.Proves i depuracié.

UF3. Técniques d’accés a dades. 30 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Desenvolupa aplicacions d'accés a magatzems de dades, aplicant mesures

per mantenir la seguretat i la integritat de la informacio.

1.1. Analitza les tecnologies que permeten I'accés mitjancant programacié a
la informacié disponible en magatzems de dades.

1.2.Crea aplicacions que estableixin connexions amb bases de dades.

1.3.Recupera informacié emmagatzemada en bases de dades.

1.4.Publica en aplicacions web la informaci6 recuperada.

1.5. Utilitza conjunts de dades per emmagatzemar la informacio.

1.6.Crea aplicacions web que permetin l'actualitzaci6 i I'eliminacio
d'informacié disponible en una base de dades.

1.7. Utilitza transaccions per mantenir la consistencia de la informacio.

1.8. Prova i documenta les aplicacions.

Continguts:
1. Utilitzacié de tecniques d'accés a dades:

1.1. Tecnologies que permeten accedir a dades des d'una aplicacio web.
1.2.Establiment de connexions.

1.3.Execucié de sentencies SQL. Recuperacio i edicio d'informacio.
1.4.Execuci6 de senténcies SQL. Utilitzacié de conjunts de resultats.
1.5. Creacio d'aplicacions web amb accés d'escriptura a base de dades.
1.6. Transaccions.
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1.7.Prova i documentacio.

UF4. Serveis web. Pagines dinamiques interactives. Webs hibrids. 42 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Desenvolupa serveis web analitzant el seu funcionament i implantant

I'estructura dels seus components.

1.1.ldentifica les caracteristiques propies i I'ambit d'aplicacio dels serveis
web.

1.2.ldentifica els avantatges d'utilitzar serveis web per a proporcionar accés
a funcionalitats incorporades a la logica de negoci d'una aplicacio.

1.3.ldentifica les tecnologies i els protocols implicats en la publicacio i
utilitzacio de serveis web.

1.4.Programa un servei web.

1.5.Crea el document de descripci6 del servei web.

1.6. Verifica el funcionament del servei web.

1.7.Consumeix el servei web.

2. Genera pagines web dinamiques analitzant i utilitzant tecnologies del
servidor web que afegeixin codi al llenguatge de marques.

2.1.1dentifica les diferéncies entre I'execucio de codi al servidor i al client
web.

2.2.Reconeix els avantatges d'unir les dues tecnologies en el procés de
desenvolupament de programes.

2.3.Identifica les llibreries i les tecnologies relacionades amb la generacio
per part del servidor de pagines web amb guions embeguts.

2.4. Utilitza aquestes tecnologies per a generar pagines web que incloguin
interaccié amb l'usuari en forma d'adverténcies i peticions de
confirmacio.

2.5. Utilitza aquestes tecnologies, per a generar pagines web que incloguin
verificacio de formularis.

2.6. Utilitza aquestes tecnologies per a generar pagines web que incloguin
modificacié dinamica del seu contingut i la seva estructura.

2.7.Aplica aquestes tecnologies en la programacio d'aplicacions web.

3. Desenvolupa aplicacions web hibrids seleccionant i utilitzant llibreries de
codi i diposits heterogenis d'informacio.
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3.1.Reconeix els avantatges que proporciona la reutilitzacié de codi i
I'aprofitament d'informacio ja existent.

3.2.Identifica llibreries de codi i tecnologies aplicables en la creacio
d'aplicacions web hibrids.

3.3.Crea una aplicacio web que recuperi i processi diposits d'informacio ja
existents.

3.4.Crea diposits especifics a partir d'informacio existent a Internet i en
magatzems d'informacio.

3.5. Utilitza llibreries de codi per incorporar funcionalitats especifiques a una
aplicacio web.

3.6. Programa serveis i aplicacions web utilitzant com a base informacié i
codi generats per tercers.

3.7.Prova, depura i documenta les aplicacions generades.

Continguts:
1. Programacio6 de serveis web:

1.1. Caracteristiques i ambit d'aplicacio.
1.2. Avantatges.

1.3.Mecanismes i protocols implicats.
1.4.Generaci6 d'un servei web.

1.5. Descripcio del servei.

1.6. Interficie d'un servei web. Proves.

2. Generaci6 dinamica de pagines web interactives:

2.1.Execuci6 del codi a client i a servidor.

2.2.Llibreries i tecnologies relacionades.

2.3.Generacio dinamica de pagines interactives.

2.4. Obtencio remota d'informacié. Formularis.

2.5. Modificacié dinamica de I'estructura de la pagina web.
2.6.Programacio d'aplicacions web.

3. Desenvolupament d'aplicacions web hibrids:

3.1.Reutilitzacio de codi i informacio.

3.2. Utilitzacio d'informacio provinent de diposits.
3.3.Creacio de diposits.

3.4.Incorporacié de funcionalitats especifiques.
3.5. Programacioé de serveis i aplicacions web.
3.6.Prova, depuracio i documentacio.
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Modul 8: Desplegament d’aplicacions web

Durada: 66 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivaléncia en credits ECTS: 5

Unitats formatives que el componen:

UF1. Servidors web i de transferéncia de fitxers. 21 hores
UF2. Servidors d’aplicacions web. 15 hores

UF3. Desplegament d’aplicacions web. 15 hores

UF4. Control de versions i documentacié. 15 hores

UF1. Servidors web i de transferéncia de fitxers. 21 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Implanta arquitectures web analitzant i aplicant criteris de funcionalitat.

1.1. Analitza aspectes generals d’arquitectures web, les seves
caracteristiques, els avantatges i els inconvenients.

1.2.Descriu els fonaments i protocols en els quals es basa el funcionament
d'un servidor web.

1.3.Realitza la instal-lacio i la configuracié basica de servidors web.

1.4.Classifica i descriu els principals servidors d'aplicacions.

1.5.Realitza la instal-lacio i configuracio basica de servidors d'aplicacions.

1.6. Realitza proves de funcionament dels servidors web i d'aplicacions.

1.7. Analitza I'estructura i recursos que componen una aplicacié web.

1.8.Descriu els requeriments del procés d'implantacié d'una aplicacié web.

1.9.Documenta els processos d'instal-lacié i configuracio realitzats sobre els
servidors web i d'aplicacions.

2. Gestiona servidors web avaluant i aplicant criteris de configuracié per a

I'accés segur als serveis.

2.1.Reconeix els parametres d'administraci6 més importants del servidor
web.

2.2. Amplia la funcionalitat del servidor mitjangcant l'activacio i configuracio
de moduls.

2.3.Crea i configura llocs virtuals.

2.4.Configura els mecanismes d'autenticacio i control d'accés del servidor

2.5.0bté i instal-la certificats digitals.

2.6. Estableix mecanismes per a assegurar les comunicacions entre el client
i el servidor.

2.7.Realitza proves de funcionament i rendiment del servidor web.

2.8.Elabora documentacio relativa a la configuracié, administracio segura i
recomanacions d'us del servidor.
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2.9.Realitza els ajustaments necessaris per a la implantacié d'aplicacions
en el servidor web.

3. Administra servidors de transferencia de fitxers avaluant i aplicant criteris de
configuracié que garanteixin la disponibilitat del servei.
3.1.Instal-la i configura servidors de transferéncia de fitxers.
3.2.Crea usuaris i grups per a l'accés remot al servidor.
3.3. Configura I'accés anonim.
3.4.Comprova l'acceés al servidor, tant en manera activa com en manera
passiva.
3.5.Realitza proves amb clients en linia de comandes i clients en mode
grafic.
3.6. Utilitza el protocol segur de transferéncia de fitxers.
3.7.Configura i utilitza serveis de transferencia de fitxers integrats en
servidors web
3.8. Utilitza el navegador com client del servei de transferéncia de fitxers.
3.9.Elabora documentacio relativa a la configuracié i administracio del
servei de transferéncia de fitxers.
3.10. Documenta els procediments d'instal-lacid i configuracio.
Continguts:
1. Implantacié d’arquitectures web:
1.1. Arquitectures web. Models.
1.2. Servidors web i d’aplicacions. Instal-laci6 i configuracio basica.
1.3. Estructura i recursos que componen una aplicacié web. Descriptor de
desplegament.
2. Administracié de servidors web:
2.1.Configuracié avancada del servidor web.
2.2.Moduls d’instal-lacio, configuracio i Us.
2.3. Servidors virtuals. Creacio, configuracio i utilitzacio.
2.4. Autenticacio i control d'accés.
2.5.El protocol HTTPS.
2.6. Certificats | servidors de certificats.
2.7.Desplegament d'aplicacions sobre servidors web.
3. Instal-lacio i administracié de servidors de transferencia de fitxers:

3.1. Configuracio del servei de transferéncia de fitxers. Permisos i quotes.
3.2.Tipus d’usuaris i accessos al servei.
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3.3.Modes de connexio del client.

3.4.Protocol de transferéncia de fitxers segur.

3.5. Utilitzacio d'eines grafiques.

3.6. Utilitzacio del servei de transferencia de fitxers des del navegador.

3.7. Utilitzacio del servei de transferencia de fitxers en el procés de
desplegament de l'aplicacio web.

UF2. Servidors d’aplicacions web. 15 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Implanta aplicacions web en servidors d'aplicacions avaluant i aplicant
criteris de configuracio per al seu funcionament segur.
1.1.Descriu els components i el funcionament dels serveis proporcionats pel
servidor d'aplicacions.
1.2.Identifica els principals arxius de configuracio i biblioteques
compartides.
1.3. Configura el servidor d'aplicacions per a cooperar amb el servidor web.
1.4.Configura i activa els mecanismes de seguretat.
1.5. Configura i utilitza els components web del servidor d'aplicacions.
1.6.Realitza els ajustaments necessaris per al desplegament d'aplicacions
sobre el servidor.
1.7.Realitza proves de funcionament i rendiment de I'aplicacié web
desplegada.
1.8. Elabora documentacio relativa a I'administracié i recomanacions d'us del
servidor d'aplicacions.
1.9.Elabora documentacio relativa al desplegament d'aplicacions sobre el
servidor d'aplicacions.
Continguts:

1. Administracié de servidors d'aplicacions:

1.1. Arquitectura i configuracié basica del servidor d'aplicacions.

1.2. Administracié d’aplicacions web.

1.3. Autenticacio d'usuaris. Dominis de seguretat per a l'autenticacio.

1.4. Administracio de sessions. Sessions persistents.

1.5. Arxius de registre d'acceés i filtre de sol-licituds.

1.6. Configuracié del servidor d'aplicacions per a la cooperaciéo amb
servidors web.

1.7.Desplegament d'aplicacions en el servidor d'aplicacions.

1.8. Seguretat en el servidor d'aplicacions. Configuracio el servidor
d'aplicacions amb suport SSL/T.
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UF3. Desplegament d’aplicacions web. 15 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Verifica I'execucio d'aplicacions web comprovant els parametres de

configuracio de serveis de xarxa.

1.1.Descriu I'estructura, la nomenclatura i la funcionalitat dels sistemes de
noms jerarquics.

1.2.ldentifica les necessitats de configuracié del servidor de noms en funcio
dels requeriments d'execucié de les aplicacions web desplegades.

1.3.ldentifica la funcio, els elements i les estructures logiques del servei de
directori.

1.4. Analitza la configuracié i la personalitzaci6 del servei de directori.

1.5. Analitza la capacitat del servei de directori com a mecanisme
d'autenticacio centralitzada dels usuaris en una xarxa.

1.6. Especifica els parametres de configuracié en el servei de directoris
adequats per al procés de validacié d'usuaris de I'aplicacié web.

1.7.Elabora documentacio relativa a les adaptacions realitzades en els
serveis de xarxa.

Continguts:

1. Serveis de xarxa implicats en el desplegament d'una aplicacié web:

1.1.Resolutors de noms. Procés de resolucié d'un nom de domini.

1.2. Parametres de configuracié i registres del servidor de noms afectats en
el desplegament.

1.3. Servei de directoris: caracteristiques i funcionalitat.

1.4. Arxius basics de configuracié. Interpretacio i Us.

1.5. Autenticaci6 d'usuaris en el servei de directoris.

1.6. Adaptacio de la configuracio del servidor de directoris per al
desplegament de l'aplicacié. Usuaris centralitzats.

UF4. Control de versions i documentacio. 15 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Elabora la documentacio de I'aplicacio web avaluant i seleccionant eines de

generacio de documentacio i control de versions.
1.1.ldentifica diferents eines de generacié de documentacio.
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1.2. Documenta els components programari utilitzant els generadors
especifics de les plataformes.

1.3. Utilitza diferents formats per a la documentacio.

1.4. Utilitza eines col-laboratives per a I'elaboracio i manteniment de la
documentacio.

1.5.Instal-la, configura i utilitza un sistema de control de versions.

1.6. Garanteix l'accessibilitat i la seguretat de la documentacio
emmagatzemada pel sistema de control de versions.

1.7.Documenta la instal-lacid, la configuracié i I'is del sistema de control de
versions utilitzat.

Continguts:

1.

Documentacio i sistemes de control de versions:

1.1.Eines externes per a la generacio de documentacio. Instal-lacio,
configuracio i Uus.

1.2.Creacio i utilitzacio de plantilles.

1.3.Instal-lacid, configuraci6 i Us de sistemes de control de versions.

1.4. Operacions avancades.

1.5. Seguretat dels sistemes de control de versions.

1.6. Historia d'un repositori.

Modul 9: Disseny d’interficies web

Durada: 99 hores.

Hores de lliure disposicié: No se n’assignen
Equivalencia en crédits ECTS: 9

Unitats formatives que el componen:

UF1. Disseny de la interficie. Estils. 39 hores

UF2. Elements multimeédia: creacio i integracié. 30 hores
UF3. Accessibilitat i usabilitat. 30 hores

UFL1. Disseny de la interficie. Estils. 39 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1.

Planifica la creacié d'una interficie web valorant i aplicant especificacions de

disseny.

1.1.Reconeix la importancia de la comunicacio visual i els seus principis
basics.

1.2. Analitza i selecciona els colors i tipografies adequats per a la seva
visualitzaci6 en pantalla.
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1.3. Analitza alternatives per a la presentacio de la informacié en documents

web.

1.4.Valora la importancia de definir i aplicar la guia d'estil en el

desenvolupament d'una aplicacié web.

1.5. Utilitza i valora diferents aplicacions per al disseny de documents web.
1.6. Utilitza marcs, taules i capes per presentar la informacié de manera

ordenada.
1.7.Crea i utilitza plantilles de disseny.

. Crea interficies web homogenis definint i aplicant estils.
2.1.Reconeix les possibilitats de modificar les etiquetes HTML.

2.2.Defineix estils de forma directa.

2.3. Defineix i associa estils globals en fulles externes.

2.4.Defineix fulls d'estil alternatius.
2.5. Redefineix estils.

2.6. Identifica les diferents propietats de cada element.

2.7.Crea classes d'estils.
2.8. Utilitza eines de validacio de fulls d'estils.
2.9. Utilitza i actualitza la guia d'estil.

Continguts:

1. Planificacio d'interficies grafiques:

1.1.Elements del disseny: percepcio visual.
1.2.Color, tipografia, icones.

1.3.Interacci6 persona-ordinador.
1.4.Interpretacio de guies d'estil. Elements.
1.5.Generaci6é de documents i llocs web.
1.6. Aplicacions per desenvolupament web.
1.7.Llenguatges de marqgues.
1.8.Components d'una interficie web.

1.9. Mapa de navegacié. Prototips.
1.10.Maquetacio web. Elements d'ordenacio.
1.11.Plantilla de disseny.

Definicié i aplicacio d'estils:

2.1.Estils en linia basats en etiquetes i en classes.
2.2.Crear i vincular fulls d'estil.

2.3.Crear i vincular fulls d'estil en cascada externa.
2.4.Eines i test de verificacio.

2.5.Guia d'estil.
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UF2. Elements multimeédia: creacio i integracié. 30 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Prepara arxius multimedia per a la web, analitzant les seves

caracteristiques i manejant eines especifiques.

1.1.Reconeix les implicacions de les llicencies i els drets d'autor en I'is de
material multimedia.

1.2.ldentifica els formats d'imatge, audio i video a utilitzar.

1.3. Analitza les eines disponibles per a generar contingut multimedia.

1.4.Empra eines per al tractament digital de la imatge.

1.5. Utilitza eines per manipular audio i video.

1.6.Realitza animacions a partir d'imatges fixes.

1.7.Importa i exporta imatges, audio i video en diversos formats segons la
seva finalitat.

1.8. Aplica la guia d'estil.

2. Integra contingut multimédia en documents web valorant la seva aportacio i

seleccionant adequadament els elements interactius.

2.1.ldentifica i analitza les tecnologies relacionades amb la inclusio de
contingut multimedia i interactiu.

2.2.ldentifica les necessitats especifiques de configuracié dels navegadors
web per suportar contingut multimédia i interactiu.

2.3. Utilitza eines grafiques per al desenvolupament de contingut multimeédia
interactiu.

2.4. Analitza el codi generat per les eines de desenvolupament de contingut
interactiu.

2.5. Afegeix elements multimédia a documents web.

2.6. Afegeix interactivitat a elements d'un document web.

2.7.Comprova dels elements multimedia i interactius en diferents
navegadors.

Continguts:
1. Preparacio i implantacio de contingut multimedia:

1.1.Tipus d'Imatges a la web. Mapa de bits, imatge vectorial.
1.2. Formats d'imatges.

1.3.Programari per crear i processar imatges.

1.4. Optimitzacié d'imatges per a la web.

1.5. Programari per manipular audio i video.

1.6. Animacio d'imatges i text.
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1.7.Integracié d'audio i video en una animacio.

1.8. Audio: formats. Conversions de formats (exportar i importar).
1.9.Video: codificacio de video, conversio de formats (exportar i importar).
1.10.Guia d'estil.

2. Integracio de contingut interactiu:

2.1.Eines per la inclusié de contingut multimédia interactiu.
2.2.Configuracio dels navegadors.

2.3.Elements interactius basics i avancats. Desenvolupament.
2.4. Comportaments interactius. Comportament dels elements.
2.5.Execuci6 de sequéncies d'ordres.

2.6.Execuci6 i verificacio.

UF3. Accessibilitat i usabilitat. 30 hores
Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Desenvolupa interficies web accessibles, analitzant les pautes establertes i
aplicant técniques de verificacio.
1.1.Reconeix la necessitat de dissenyar webs accessibles.
1.2. Analitza I'accessibilitat de diferents documents web.
1.3.ldentifica les principals pautes d'accessibilitat al contingut.
1.4. Analitza els possibles errors segons els punts de verificacié de prioritat.
1.5. Assoleix el nivell de conformitat desitjat.
1.6. Verifica els nivells assolits mitjancant I'Us de test externs.
1.7. Verifica la visualitzaci6 de la interficie amb diferents navegadors i
tecnologies.

2. Desenvolupa interficies web amigables analitzant i aplicant les pautes

d'usabilitat establertes.

2.1. Analitza la usabilitat de diferents documents web.

2.2.Valora la importancia de I'is d'estandards en la creacio de documents
web.

2.3. Modifica la interficie web per adequar-lo a I'objectiu que persegueix i als
usuaris als quals va dirigit.

2.4. Verifica la facilitat de navegacio d'un document web mitjancant diferents

periferics.

2.5. Analitza diferents tecniques per verificar la usabilitat d'un document
web.

2.6. Verifica la usabilitat de la interficie web creat en diferents navegadors i
tecnologies.
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Continguts:

1.

Desenvolupament de webs accessibles:

1.1.El Consorci World Wide Web (W3C).

1.2. Principis generals de disseny accessible.

1.3. Pautes d'Accessibilitat al Contingut en la Web (WCAG).

1.4.Tecniques per a satisfer els requisits definits a les WCAG.

1.5. Prioritats. Punts de verificacio. Nivells d'adequacio.

1.6.Métodes per a realitzar revisions preliminars i avaluacions d'adequacié
o conformitat de documents web.

1.7.Eines d'analisi d'accessibilitat web.

1.8.Revisio de l'accessibilitat web des de diferents navegadors.

Desenvolupament de webs amigables. Usabilitat:

2.1. Analisi de la usabilitat. Tecniques.
2.2.Estandards.

2.3. Identificacio de I'objectiu de la web.
2.4. Tipus d'usuari.

2.5. Informacié facilment accessible.

Modul 10: Formacié i orientacié laboral
Durada: 99 hores

Hores de lliure disposicié: No se n’assignen
Equivalencia en crédits ECTS: 5

Unitats formatives que el componen:

UF1. Incorporaci6 al treball: 66 hores

UF2. Prevenci6 de riscos laborals: 33hores

UF1. Incorporacié al treball
Durada: 66 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Selecciona oportunitats d'ocupacio, identificant les diferents possibilitats
d'insercio i les alternatives d'aprenentatge al llarg de la vida.

1.1 Valora la importancia de la formacio permanent com a factor clau per a
l'ocupabilitat i I'adaptacié a les exigéncies del procés productiu.
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1.2 Identifica els itineraris formatius i professionals relacionats amb el perfil
professional del técnic o técnica superior en desenvolupament d'aplicacions
web.

1.3 Planifica un projecte de carrera professional.

1.4 Determina les aptituds i actituds requerides per a l'activitat professional
relacionada amb el perfil del titol.

1.5 Identifica els principals jaciments d'ocupacio i d'insercié laboral per al
tecnic o la técnica superior en desenvolupament d'aplicacions web.

1.6 Determina les tecniques utilitzades en el procés de recerca d'ocupacio.
1.7 Preveu les alternatives d'autoocupacié als sectors professionals
relacionats amb el titol.

1.8 Realitza la valoracié de la personalitat, aspiracions, actituds i formacié
propies per prendre decisions.

2. Aplica les estrategies del treball en equip, valorant-ne I'eficacia i eficiéncia
per assolir els objectius de I'organitzacié.
2.1 Valora els avantatges del treball en equip en situacions de treball
relacionades amb el perfil de técnic o tecnica superior en desenvolupament
d'aplicacions web.
2.2 ldentifica els equips de treball que es poden constituir en una situacio real
de treball.
2.3 Determina les caracteristiques de I'equip de treball efica¢ davant els
equips ineficacos.
2.4 Valora positivament I'existéncia necessaria de diversitat de rols i opinions
assumits pels membres d’'un equip.
2.5 Reconeix la possible existencia de conflicte entre els membres d’un grup
com un aspecte caracteristic de les organitzacions.
2.6 Identifica els tipus de conflictes i les seves fonts.
2.7 Determina procediments per resoldre conflictes.
2.8 Resol els conflictes presentats en un equip.
2.9 Aplica habilitats comunicatives en el treball en equip.

3. Exerceix els drets i compleix les obligacions que es deriven de les relacions
laborals, reconeixent-les en els diferents contractes de treball.
3.1 Identifica les caracteristiques que defineixen els nous entorns
d’organitzacié del treball.
3.2 ldentifica els conceptes basics del dret del treball.
3.3 Distingeix els organismes que intervenen en la relacio laboral.
3.4 Determina els drets i deures derivats de la relacié laboral.
3.5 Analitza el contracte de treball i les principals modalitats de contractacio
aplicables al sector de la informatica i comunicacions.
3.6 Identifica les mesures de foment de la contractacié per a determinats
col-lectius.
3.7 Valora les mesures de foment del treball.
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3.8 Identifica el temps de treball i les mesures per conciliar la vida laboral i
familiar.

3.9 ldentifica les causes i efectes de la modificacio, suspensid i extincié de la
relacio laboral.

3.10 Analitza el rebut de salaris i hi identifica els principals elements que
I'integren.

3.11 Analitza les diferents mesures de conflicte col-lectiu i els procediments
de solucié de conflictes.

3.12 Determina els elements de la negociacié a I'ambit laboral.

3.13 ldentifica la representacié dels treballadors a 'empresa.

3.14 Interpreta els elements basics d’'un conveni col-lectiu aplicable a un
sector professional relacionat amb el titol de técnic o técnica superior en
desenvolupament d'aplicacions web i la seva incidéncia en les condicions de
treball.

4. Determina 'accio protectora del sistema de la Seguretat Social davant les
diferents contingencies cobertes, identificant-ne les diferents classes de
prestacions.

4.1 Valora el paper de la Seguretat Social com a pilar essencial per a la millora

de la qualitat de vida dels ciutadans.

4.2 Enumera les diverses contingéncies que cobreix el sistema de la Seguretat

Social.

4.3 Identifica els régims existents en el sistema de la Seguretat Social

aplicable al sector de la informatica i comunicacions.

4.4 |dentifica les obligacions d’empresari i treballador en el sistema de la

Seguretat Social.

4.5 Identifica les bases de cotitzacid6 d'un treballador i les quotes

corresponents a treballador i empresari.

4.6 Classifica les prestacions del sistema de la Seguretat Social.

4.7 Identifica els requisits de les prestacions.

4.8 Determina possibles situacions legals d’atur.

4.9 Reconeix la informacio i els serveis de la plataforma de la Seguretat Social.

Continguts:
1. Recerca activa d'ocupacio:

1.1.Valoracio de la importancia de la formacié permanent per a la trajectoria
laboral i professional del técnic o tecnica superior en desenvolupament
d'aplicacions web.

1.2. Analisi dels interessos, aptituds i motivacions personals per a la carrera
professional.

1.3.Les capacitats clau del técnic o técnica superior en desenvolupament
d'aplicacions web.
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1.4.El sistema de qualificacions professionals. Les competéncies i les
qualificacions professionals del titol i de la familia professional
d’informatica i comunicacions.
1.5.Identificacié d'itineraris formatius i professionalitzadors relacionats amb
el titol. Titulacions i estudis de desenvolupament d'aplicacions web.
1.6. Planificacié de la carrera professional.
1.7.Definici6 i analisi del sector professional de la informatica i
comunicacions.
1.8.Jaciments d'ocupacio en desenvolupament d'aplicacions web.
1.9.Procés de recerca d'ocupacio en empreses del sector.
1.10. Oportunitats d'aprenentatge i ocupacié a Europa.
1.11. Tecniques i instruments de recerca d'ocupacio.
1.12. El procés de presa de decisions.
1.13. Ofertes formatives adrecades a grups amb dificultats d'integracio
laboral.
1.14. Igualtat d'oportunitats entre homes i dones.
1.15. Valoracio de l'autoocupacié com a alternativa per a la insercié laboral.
1.16. Valoraci6 dels coneixements i les competéncies obtingudes mitjancant
la formacio continguda en el titol.

2. Gestio del conflicte i equips de treball:

2.1.Valoracié dels avantatges i inconvenients del treball d’equip per a
I'eficacia de I'organitzacio.

2.2.Equips al sector de la informatica i comunicacions segons les funcions
gue exerceixen.

2.3.Formes de participacio en I'equip de treball.

2.4.Conflicte: caracteristiques, fonts i etapes.

2.5. Métodes per resoldre o suprimir el conflicte.

2.6. Aplicacio d’habilitats comunicatives en el treball en equip.

3. Contractacio:

3.1. Avantatges i inconvenients de les noves formes d’organitzacio: flexibilitat,
beneficis socials, entre d’altres.

3.2.El dret del treball: concepte i fonts.

3.3. Analisi de la relaci6 laboral individual.

3.4.Drets i deures que es deriven de la relacio laboral i la seva aplicacio.

3.5.Determinacio dels elements del contracte de treball, de les principals
modalitats de contractacié que s’apliquen en el sector de la informatica i
comunicacions i de les mesures de foment del treball.

3.6.Les condicions de treball: temps de treball i conciliacio laboral i familiar.

3.7.Interpretacio6 del rebut del salari.

3.8. Modificacio, suspensio i extincid del contracte de treball.
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3.9.0rganismes laborals. Sistemes d'assessorament dels treballadors
respecte als seus drets i deures.
3.10. Representacio dels treballadors.
3.11. El conveni col-lectiu com a fruit de la negociacié col-lectiva.
3.12. Analisi del conveni o convenis aplicables al treball del técnic o tecnica
superior en desenvolupament d'aplicacions web.

4. Seguretat Social, ocupaci6 i desocupacio:

4.1.Estructura del sistema de la Seguretat Social.

4.2.Determinacio de les principals obligacions d’empresaris i treballadors en
matéria de Seguretat Social: afiliacid, altes, baixes i cotitzacio.

4.3.Requisits de les prestacions.

4.4. Situacions protegides en la proteccié per desocupacio.

4.5. Identificacié de la informacio i els serveis de la plataforma de la Seguretat
Social.

UF2: Prevencioé de riscos laborals.
Durada: 33 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Avalua els riscos derivats de l'activitat professional, analitzant les condicions
de treball i els factors de risc presents en I'entorn laboral.
1.1 Valora la importancia de la cultura preventiva en tots els ambits i activitats
de I'empresa.
1.2 Relaciona les condicions laborals amb la salut del treballador o
treballadora.
1.3 Classifica els factors de risc en l'activitat i els danys que se’n poden
derivar.
1.4 Identifica les situacions de risc més habituals en els entorns de treball
del técnic o tecnica superior en desenvolupament d'aplicacions web.
1.5 Determina l'avaluacio de riscos en I'empresa.
1.6 Determina les condicions de treball amb significacio per a la prevencio
en els entorns de treball relacionats amb el perfil professional del técnic o
tecnica superior en desenvolupament d'aplicacions web.
1.7 Classifica i descriu els tipus de danys professionals, amb especial
referencia a accidents de treball i malalties professionals, relacionats amb el
perfil professional del técnic o técnica superior en desenvolupament
d'aplicacions web.

2. Participa en I'elaboracié d’un pla de prevencio de riscos en una petita empresa,
identificant les responsabilitats de tots els agents implicats.
2.1 Determina els principals drets i deures en matéria de prevencio de riscos
laborals.
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2.2 Classifica les diferents formes de gestio de la prevencié en I'empresa, en
funcio dels diferents criteris establerts en la normativa sobre prevencio de
riscos laborals.

2.3 Determina les formes de representacio dels treballadors a I'empresa en
materia de prevencié de riscos.

2.4 ldentifica els organismes publics relacionats amb la prevencié de riscos
laborals.

2.5 Valora la importancia de I'existéncia d’'un pla preventiu en 'empresa, que
inclogui la sequenciacio d’actuacions que cal realitzar en cas d’emergéncia.
2.6 Defineix el contingut del pla de prevencié en un centre de treball
relacionat amb el sector professional del técnic o tecnica superior en
desenvolupament d'aplicacions web.

2.7 Proposa millores en el pla d’emergéncia i evacuacio de 'empresa.

3. Aplica mesures de prevencio i proteccio individual i col-lectiva, analitzant les
situacions de risc en l'entorn laboral del técnic o técnica superior en
desenvolupament d'aplicacions web.
3.1 Determina les tecniques de prevencio i de protecci6 individual i col-lectiva
gue s'han d'aplicar per evitar els danys en el seu origen i minimitzar-ne les
consequeéncies en cas que siguin inevitables.
3.2 Analitza el significat i I'abast dels diferents tipus de senyalitzacié de
seguretat.
3.3 Analitza els protocols d'actuacio en cas d'emergencia.
3.4 ldentifica les técniques de classificacio de ferits en cas d'emergéncia en
gue hi hagi victimes de gravetat diversa.
3.5 ldentifica els procediments d’atencio sanitaria immediata.
3.6 ldentifica la composicio i I'is de la farmaciola de 'empresa.
3.7 Determina els requisits i les condicions per a la vigilancia de la salut del
treballador o treballadora i la seva importancia com a mesura de prevencio.

Continguts:
1. Avaluacié de riscos professionals:

1.1.L'avaluacié de riscos en I'empresa com a element basic de l'activitat
preventiva.

1.2.Importancia de la cultura preventiva en totes les fases de l'activitat
professional.

1.3.Efectes de les condicions de treball sobre la salut. L'accident de treball,
la malaltia professional i les malalties inespecifiques.

1.4.Risc professional. Analisi i classificacié de factors de risc.

1.5. Analisi de riscos relatius a les condicions de seguretat.

1.6. Analisi de riscos relatius a les condicions ambientals.

1.7. Analisi de riscos relatius a les condicions ergonomiques i psicosocials.

1.8.Riscos generics en el sector de la informatica i comunicacions.
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3.

1.9.Danys per a la salut ocasionats pels riscos.

1.10. Determinacio dels possibles danys a la salut dels treballadors que
poden derivar-se de les situacions de risc detectades en el sector de la
informatica i comunicacions.

Planificacio de la prevencio de riscos en 'empresa:

2.1.Determinacié dels drets i deures en matéria de prevencié de riscos
laborals.

2.2.Sistema de gestio de la prevencio de riscos a I'empresa.

2.3.Organismes publics relacionats amb la prevencio de riscos laborals.

2.4.Pla de la prevencié de riscos a I'empresa. Estructura. Accions
preventives. Mesures especifiques.

2.5.ldentificacié de les responsabilitats en matéria de prevencio de riscos
laborals.

2.6. Determinacié de la representacié dels treballadors en matéria
preventiva.

2.7.Plans d’emergéncia i d’evacuacié en entorns de treball.

Aplicacié de mesures de prevencié i proteccio en I'empresa:

3.1.Determinacio de les mesures de prevencio i proteccio individual i
col-lectiva.

3.2.Interpretacio de la senyalitzacié de seguretat.

3.3.Consignes d'actuacio davant d’una situacié d'emergeéncia.

3.4.Protocols d’actuacio davant d’'una situacioé d’emergencia.

3.5. Identificacié dels procediments d’atencié sanitaria immediata.

3.6.Primeres actuacions en emergencies amb ferits.

Modul 11: Empresai iniciativa emprenedora
Durada: 66 hores

Hores de lliure disposicié: No se n’assignen.
Equivalencia en crédits ECTS: 4

Unitats formatives que el componen:

UF1. Empresa i iniciativa emprenedora: 66 hores

UF1. Empresa i iniciativa emprenedora.
Durada: 66 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Reconeix les capacitats associades a la iniciativa emprenedora, analitzant
els requeriments derivats dels llocs de treball i de les activitats empresarials.
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1.1.1dentifica el concepte d’'innovacio i la seva relacio amb el progrés de la
societat i 'augment en el benestar dels individus.

1.2. Analitza el concepte de cultura emprenedora i la seva importancia com a
font de creacié d’ocupacio i benestar social.

1.3.ldentifica la importancia que la iniciativa individual, la creativitat, la
formacio i la col-laboracié tenen en I'exit de I'activitat emprenedora.

1.4.Analitza la capacitat d’iniciativa en el treball d’'una persona ocupada en
una empresa relacionada amb el sector de la informatica i comunicacions.

1.5.Analitza el desenvolupament de I'activitat emprenedora d’'un empresari
que s’inicii en el sector de la informatica i comunicacions.

1.6.Analitza el concepte de risc com a element inevitable de tota activitat
emprenedora.

1.7.Analitza el concepte d’empresari i els requisits i actituds necessaris per
desenvolupar I'activitat empresarial.

1.8.Relaciona l'estratégia empresarial amb la missio, la visi6 i els valors de
'empresa.

1.9.Reconeix les noves eines i recursos per al foment de I'autoocupacié, en
especial els vivers d’empreses.

1.10. Defineix una determinada idea de negoci del sector que ha de servir
de punt de partida per elaborar un pla d’empresa, i que ha de facilitar unes
bones practiques empresarials.

. Defineix 'oportunitat de creacio d’'una microempresa, valorant 'impacte sobre

I'entorn d’actuacio i incorporant valors étics.

2.1.ldentifica les funcions de producci6 o prestaci6 de serveis,
economicofinanceres, socials, comercials /o de marqueting i
administratives d'una empresa.

2.2.Analitza I'empresa dins el sistema economic global.

2.3.Interpreta el paper que té I'empresa en el sistema economic local.

2.4.Analitza els components principals de I'entorn general que envolta una
microempresa del sector de la informatica i comunicacions.

2.5.Analitza la influéncia de les relacions d'empreses del sector de la
informatica i comunicacions amb els principals integrants de l'entorn
especific.

2.6.Analitza els conceptes de cultura empresarial i imatge corporativa i la seva
relacio amb els objectius empresarials.

2.7.Analitza el fenomen de la responsabilitat social de les empreses i la seva
importancia com un element de l'estrategia empresarial i com un
mecanisme de retorn a la societat.

2.8.Elabora el balang social duna empresa relacionada amb el
desenvolupament d'aplicacions web, incorporant els costos socials en qué
incorre i els beneficis socials que produeix.

2.9.1dentifica practiques que incorporen valors étics i socials en empreses
relacionades amb el desenvolupament d'aplicacions web.
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2.10. Identifica els valors que aporten a I'empresa les politiques de
foment de la igualtat dins 'empresa.

2.11. Reconeix les oportunitats i amenaces existents en I'entorn d’'una
microempresa de desenvolupament d'aplicacions web.

2.12. Determina la viabilitat econdmica i financera d’'una microempresa
relacionada amb el desenvolupament d'aplicacions web.

2.13. Identifica els canals de suport i els recursos que I'Administracié

publica facilita a I'emprenedor o 'emprenedora.

3. Realitza activitats per a la constitucio i posada en marxa d'una microempresa
de desenvolupament d'aplicacions web, seleccionant la forma juridica i
identificant-ne les obligacions legals associades.

3.1 Analitza les diferents formes juridiques i organitzatives d'empresa meés
habituals.

3.2 |dentifica els trets caracteristics de 'economia cooperativa.

3.3 Especifica el grau de responsabilitat legal dels propietaris de I'empresa,
en funcioé de la forma juridica escollida.

3.4. Diferencia el tractament fiscal establert per a les diferents formes
juridiques de I'empresa.

3.5 Analitza els tramits exigits per la legislacié vigent per constituir una
microempresa del sector de la informatica i comunicacions, segons la forma
juridica escollida.

3.6 Identifica els organismes i entitats que intervenen a I'hora de posar en
funcionament una microempresa.

3.7 Cerca els diferents ajuts per crear microempreses del sector de la
informatica i comunicacions disponibles a Catalunya i a la localitat de
referéncia.

3.8 Especifica els beneficis que aporten la imatge corporativa i la organitzacio
de la comunicaci6 interna i externa a I'empresa.

3.9 Identifica les eines per estudiar la viabilitat economica i financera d'una
microempresa.

3.10 Inclou en el pla d'empresa tots els aspectes relatius a I'eleccié de la forma
juridica, estudi de viabilitat economica i financera, tramits administratius, ajuts
i subvencions, i el pla de marqueting.

3.11 Identifica les vies d'assessorament i gesti6 administrativa externs
existents a I'hora de posar en funcionament una microempresa.

4. Realitza activitats de gestié administrativa i financera d'una microempresa de
desenvolupament d'aplicacions web, identificant-ne les obligacions comptables i
fiscals principals i coneixent-ne la documentacio.

4.1 Analitza els conceptes basics de la comptabilitat i les tecniques de registre
de la informacié comptable.

4.2 Identifica les tecniques basiques d'analisi de la informacié comptable, en
especial referent a la solvéncia, liquiditat i rendibilitat de I'empresa.
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4.3 Defineix les obligacions fiscals d'una microempresa relacionada amb el
sector de la informatica i comunicacions.

4.4 Diferencia els tipus d'impostos al calendari fiscal.

4.5 ldentifica la documentacio basica de caracter comercial i comptable per a
una microempresa del sector de la informatica i comunicacions, i els circuits
que la documentacio esmentada segueix dins I'empresa.

4.6 Identifica els principals instruments de finangcament bancari.

4.7 Situa correctament la documentacié comptable i de financament en el pla
d'empresa.

Continguts:

1.

Iniciativa emprenedora:

1.1.Innovacio i desenvolupament economic. Caracteristiques principals de la
innovacié en l'activitat del sector de la informatica i comunicacions
(materials, tecnologia, organitzacio de la produccio).

1.2.Factors clau dels emprenedors: iniciativa, creativitat, formacio, i lideratge
empresarial.

1.3.L'actuacio dels emprenedors com a empleats d'una empresa relacionada
amb el desenvolupament d'aplicacions web.

1.4.L'actuaci6 dels emprenedors com a empresaris d'una empresa
relacionada amb el sector de la informatica i comunicacions.

1.5.Instruments per identificar les capacitats que afavoreixen l'esperit
emprenedor.

1.6.L'empresari. Actituds i requisits per exercir I'activitat empresarial.

1.7.Objectius personals versus objectius empresarials. Missio, visi6 i valors
d'empresa.

1.8.El pla d'empresa i la idea de negoci en I'ambit del desenvolupament
d'aplicacions web.

1.9.Les bones practiques empresarials.

1.10.Els serveis d'informacid, orientacio i assessorament. Els vivers

d'empreses.

L'empresa i el seu entorn:

2.1.Funcions basiques de I'empresa: de produccié o prestacio de serveis,
economicofinanceres, socials, comercials /0 de marqueting i
administratives d'una empresa.

2.2.L'empresa com a sistema: recursos, objectius i metodes de gestio de la
qualitat i mediambiental.
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2.3.Components del macroentorn: factors politicolegals, economics,
socioculturals, demografics i/o ambientals i tecnologics.
2.4. Analisi del macroentorn d'una microempresa del sector de la informatica
I comunicacions.
2.5. Components del microentorn: els clients, els proveidors, els competidors,
els productes o serveis substitutius i la societat.
2.6. Analisi del microentorn d'una microempresa del sector de la informatica i
comunicacions.
2.7.Elements de la cultura empresarial i valors etics dins I'empresa. Imatge
corporativa.
2.8.Relacions d'una microempresa de desenvolupament d'aplicacions web
amb els agents socials.
2.9.La responsabilitat social de I'empresa.
2.10. Elaboracio del balang social: costos i beneficis socials per I'empresa.
2.11. Igualtat i empresa: estratégies empresarials per aconseguir la igualtat
dins 'empresa.
2.12. Detecci6 d'oportunitats i amenaces del sector de la informatica i
comunicacions. Instruments de deteccio.
2.13. Determinacio de la viabilitat econdmica i financera d’'una microempresa
relacionada amb el desenvolupament d'aplicacions web.
2.14. Detecci6 de noves oportunitats de negoci. Generacio i seleccio d’idees.
Técniques per generar idees de negoci.
2.15. Recerca d'ajuts i subvencions per a la creacié d’'una microempresa.
2.16. Instruments de suport de I'Administracié publica a I'emprenedor o
'emprenedora.

Creacié i posada en funcionament de I'empresa:

3.1.Tipus dempresa més comuns del sector de la informatica i
comunicacions.

3.2. Caracteristiques de les empreses cooperatives i les societats laborals.

3.3.0Organitzacié d'una empresa de desenvolupament d'aplicacions web:
estructura interna. Organitzacié de la comunicacio interna i externa a
'empresa.

3.4.Elecci6 de la forma juridica i la seva incidéncia en la responsabilitat dels
propietaris.

3.5. La fiscalitat d'empreses del sector de la informatica i comunicacions.

3.6. Tramits administratius per constituir una empresa de desenvolupament
d'aplicacions web.

3.7.Recerca i tractament d’informacié en els processos de creacié d’una
microempresa de desenvolupament d'aplicacions web.

3.8.Imatge corporativa de I'empresa: funcions i relaci6 amb els objectius
empresarials.
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3.9.Pla d’empresa: eleccié de la forma juridica, estudi de viabilitat economica
i financera, tramits administratius i gestio d’ajuts i subvencions d'una
microempresa relacionada amb el desenvolupament d'aplicacions web.

3.10. Organitzacio i responsabilitat en I'establiment del pla d’empresa.

4. Gesti6é empresarial:

4.1.Elements basics de la comptabilitat.

4.2.Comptes anuals exigibles a una microempresa.

4.3. Analisi de la informacié comptable.

4.4.La previsié de resultats.

4.5. Obligacions fiscals de les empreses: requisits i terminis de presentacié
de documents.

4.6.Les formes de finangcament d’'una empresa.

4.7.Técniques basiques de gestié administrativa d’'una empresa relacionada
amb el sector de la informatica i comunicacions.

4.8.Documentacié basica de gestid comercial i comptable, i connexié entre
elles.

4.9.Importancia de la informacié comptable de 'empresa.

Modul 12: Projecte de desenvolupament d’aplicacions web adaptat a la
bioinformatica

Durada: 99 hores.

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivaléncia en credits ECTS: 5

Unitats formatives que el componen:

UF1. Projecte de desenvolupament d’aplicacions web. 99 hores

UF1. Projecte de desenvolupament d’aplicacions web adaptat a la
bioinformatica: 99 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Identifica necessitats del sector productiu, relacionant-les amb projectes
tipus que puguin satisfer-les.

1.1. Classifica les empreses del sector per les seves caracteristiques
organitzatives i el tipus de producte o servei que ofereixen.

1.2. Caracteritza les empreses tipus indicant I'estructura organitzativa i les
funcions de cada departament.

1.3. Identifica les necessitats més demandades a les empreses.

1.4. Valora les oportunitats de negoci previsibles al sector.

1.5. Identifica el tipus de projecte requerit per donar resposta a les
demandes previstes.
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1.6. Determina les caracteristiques especifiques del projecte segons els
requeriments.

1.7. Determina les obligacions fiscals, laborals i de prevencio de riscos i les
seves condicions d'aplicacio.

1.8. Identifica possibles ajuts o subvencions per a la incorporacié de les
noves tecnologies de produccio o de servei propostes.

1.9. Elabora el guioé de treball que se seguira per a l'elaboracié del projecte.

2. Dissenya projectes relacionats amb les competéncies expressades en el
titol, desenvolupant explicitament les fases que el componen.

2.1. Recopila informacié relativa als aspectes que seran tractats en el
projecte.

2.2. Realitza I'estudi de viabilitat técnica del projecte.

2.3. Identifica les fases del projecte especificant el seu contingut i terminis
d'execucio.

2.4. Estableix els objectius que es pretenen aconseguir identificant el seu
abast.

2.5. Determina les activitats necessaries per al desenvolupament del
projecte.

2.6. Preveu els recursos materials i personals necessaris per realitzar el
projecte i realitza el pressupost economic.

2.7. Identifica les necessitats de finangament per a la posada en marxa del
projecte.

2.8. Defineix i elabora la documentacio necessaria per al seu disseny.

2.9. Identifica els aspectes que cal controlar per garantir la qualitat del
projecte.

3. Planifica lI'execucio6 del projecte, determinant el pla d'intervencié i la
documentaci6 associada.

3.1. Sequencia les tasques en funcio de les necessitats d'implementacio.

3.2. Determina els recursos i la logistica necessaria per a cada tasca.

3.3. Identifica les necessitats de permisos i autoritzacions per dur a terme
les tasques.

3.4. Determina els procediments per a actuacio o execucio de les tasques.

3.5. Identifica els riscos inherents a I'execucié del projecte, definint el pla de
prevencio de riscos i els mitjans necessaris.

3.6. Planifica l'assignacio de recursos materials i humans segons els temps
d'execucio.

3.7. Fa la valoracié economica que dona resposta a les condicions de
I'execuci6 del projecte.

3.8. Defineix i elabora la documentacié necessaria per a I'execucié del
projecte.

4. Defineix els procediments per al seguiment i control en I'execucio del
projecte, justificant la selecci6 de variables i instruments emprats.
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4.1. Defineix el procediment d'avaluaci6 de les activitats o intervencions
realitzades durant a realitzacié de les activitats.

4.2. Defineix els indicadors de qualitat per realitzar I'avaluacio del projecte.
4.3. Defineix el procediment per al registre i avaluacio de les incidéncies que
es puguin presentar durant lI'execucio del projecte, la seva possible

solucié i registre.

4.4. Defineix el procediment per a la soluci6 de les incidéencies registrades

4.5. Defineix el procediment per a la gestio i registre dels canvis en els
recursos i en les tasques.

4.6. Defineix i elabora la documentacioé necessaria per a I'avaluacio de les
activitats i el projecte

4.7. Estableix el procediment per a la participacio en l'avaluacio dels usuaris
i elabora documents especifics.

4.8. Estableix un sistema per garantir el compliment del plec de condicions
del projecte quan aquest existeix.

5. Executa una part del projecte, aplicant els processos i tecniques propies de
desenvolupament d’aplicacions web.

5.1. Desenvolupa i implanta una aplicacio web utilitzant tecnologia
especifica del costat client o servidor..

5.2. Administra 'accés a a les dades de forma segura i complint els criteris
d’accessibilitat, usabilitat i qualitat dels estandards establerts.

5.3. Verifica el funcionament I'aplicacié desenvolupada.

5.4. Elabora la documentacio de I'administrador.

5.5. Elabora la guia d’usuari.

5.6. Elabora la documentacio per a la implantacié i configuracio de
I'aplicacio.

Continguts:
1. Elaboracié de projectes:

1.1. Tipus de projecte. Caracteristiques.

1.2. Metodes de recerca d’informacié

1.3. Estudi de viabilitat.

1.4. Objectius i fases per al disseny, la implantacio i I'execucio d'un
projecte.

1.5. Diagrames de procés.

1.6. Recursos. Valoracié economica d'un projecte.

1.7. Documentacio de projecte.

1.8. Parametres de qualitat d'un projecte.

1.9. Sequenciacio i planificacio de les activitats.

1.10. Eines i instruments informatics per a I'elaboracio de projectes.
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1.11. Procediments de seguiment i control del projecte.
1.12. Participaci6 dels usuaris i clients en els resultats del projecte.

2. Execucié d’una part del projecte:

2.1. Continguts a determinar pel centre docent.

Modul 13: Formacio en centres de treball
Durada: 317 hores

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen
Equivaléncia en credits ECTS: 22

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Identifica lI'estructura, I'organitzacio i les condicions de treball de I'empresa,

centre o servei, relacionant-ho amb les activitats que realitza.

1.1.1dentifica les caracteristiques generals de I'empresa, centre o servei i
'organigrama i les funcions de cada area.

1.2.1dentifica els procediments de treball en el desenvolupament de
I'activitat.

1.3.Identifica les competéncies dels llocs de treball en el desenvolupament
de l'activitat

1.4.1dentifica les caracteristiques del mercat o entorn, tipus d'usuaris i
proveidors.

1.5.ldentifica les activitats de responsabilitat social de I'empresa, centre o
servei cap a lI'entorn.

1.6.Identifica el flux de serveis o els canals de comercialitzacio més
frequents en aquesta activitat.

1.7.Relaciona avantatges i inconvenients de l'estructura de 'empresa,
centre o serveli, enfront a altres tipus d'organitzacions relacionades.

1.8.ldentifica el conveni col-lectiu o el sistema de relacions laborals al que
esta acollida I'empresa, centre o servei

1.9.1dentifica els incentius laborals, les activitats d'integracio o de formacio i
les mesures de conciliacio en relacié amb l'activitat.

1.10. Valora les condicions de treball en el clima laboral de I'empresa,
centre o servei.
1.11. Valora la importancia de treballar en grup per aconseguir amb

eficacia els objectius establerts en l'activitat i resoldre els problemes que

es plantegen.

2. Desenvolupa actituds étiques i laborals propies de 'activitat professional
d’acord amb les caracteristiques del lloc de treball i els procediments
establerts pel centre de treball.
2.1.Compleix I'horari establert.
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2.2.Mostra una presentacié personal adequada.

2.3.Es responsable en I'execucio de les tasques assignades.

2.4.S’adapta als canvis de les tasques assignades.

2.5. Manifesta iniciativa en la resolucié de problemes.

2.6.Valora la importancia de la seva activitat professional.

2.7.Manté organitzada la seva area de treball.

2.8.Té cura dels materials, equips o eines que utilitza en la seva activitat.

2.9.Manté una actitud clara de respecte al medi ambient.

2.10. Estableix una comunicacio i relacié eficac amb el personal de
'empresa.

2.11. Es coordina amb els membres del seu equip de treball.

3. Realitza les activitats formatives de referéncia seguint protocols establerts

pel centre de treball.

3.1. Executa les tasques segons els procediments establerts.

3.2.ldentifica les caracteristiques particulars dels mitjans de produccio,
equips i eines.

3.3. Aplica les normes de prevencio de riscos laborals en I'activitat
professional.

3.4. Utilitza els equips de proteccio individual segons els riscos de I'activitat
professional i les normes pel centre de treball.

3.5. Aplica les normes internes i externes vinculades a I'activitat.

3.6.0Obté la informacio i els mitjans necessaris per realitzar I'activitat
assignada.

3.7.Interpreta i expressa la informacié amb la terminologia o simbologia i els
mitjans propis de I'activitat.

3.8.Detecta anomalies o desviacions en I'ambit de I'activitat assignada,
n’identifica les causes i proposa possibles solucions.

Activitats formatives de referencia:

1. Activitats formatives de referencia relacionades amb la gestio i utilitzacio
de sistemes informatics i entorns de desenvolupament, avaluant els seus
requeriments i caracteristiques en funcio del proposit d'Us.

1.1 Treball sobre diferents sistemes informatics, identificant en cada cas el
seu maquinari, sistemes operatius i aplicacions instal-lades i les restriccions
o condicions especifiques d'Us.

1.2 Gestié la informacio en diferents sistemes, aplicant mesures que
assegurin la integritat i disponibilitat de les dades.

1.3 Participacio en la gestio de recursos en xarxa identificant les restriccions
de seguretat existents.

1.4 Utilitzacié aplicacions informatiques per elaborar, distribuir i mantenir
documentacio técnica i d'assistencia a usuaris.

1.5 Gestio d’entorns de desenvolupament, per editar, depurar, provar i
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documentar codi, a més de generar executables.
1.6 Gestio d’entorns de desenvolupament afegint i emprant complements
especifics en les diferents fases de projectes de desenvolupament.

2. Activitats formatives de referéncia relacionades amb la participacio en la
gestio de bases de dades i servidors d'aplicacions, avaluant / planificant la
seva configuracio en funcié del projecte de desenvolupament web al qual
donen suport.

2.1 Interpretacio del disseny logic de bases de dades que asseguren
I'accessibilitat a les dades.

2.2 Participacié en la materialitzacio del disseny logic sobre algun sistema
gestor de bases de dades.

2.3 Utilitzacio de bases de dades aplicant técniques per mantenir la
persistencia de la informacio.

2.3 Execuci6 de consultes directes i procediments capacos de gestionar i
emmagatzemar objectes i dades de la base de dades.

2.4 Establiment de connexions amb bases de dades per executar consultes
i recuperar els resultats en objectes d'accés a dades.

2.5 Participacié en la gestié de servidors per a la publicacio d'aplicacions
Web.

2.6 Verificacié de la configuracio dels serveis de xarxa per garantir
I'execucié segura de les aplicacions Web.

2.7 Configuracié de sistemes de gestio de bases de dades i la seva
interconnexié amb el servidor d'aplicacions web.

2.8 Elaboracié de manuals de servei i manteniment del servidor
d'aplicacions i del sistema gestor de bases de dades.

3. Activitats formatives de referéncia relacionades amb el desenvolupament i
desplegament d'aplicacions Web del costat del servidor, emprant les eines i
llenguatges especifics i complint els requeriments establerts.

3.1 Interpretacio del disseny i el model de les aplicacions web que es van a
desenvolupar, atenent les indicacions de I'equip de disseny.

3.2 Edicid i prova de blocs de sentencies embeguts en llenguatges de
marques que formen totalment o parcialment aplicacions web.

3.3 Desenvolupament d’aplicacions amb accés a magatzems de dades
aplicant mesures per mantenir la seguretat i integritat de la informacio.

3.4 Desenvolupament d'aplicacions web que facin Us de serveis web i en el
desenvolupament de serveis web propis.

3.5 Participacié en el desplegament i manteniment d'aplicacions Web,
realitzant el pertinent control de versions.

3.6 Patrticipacio en la configuracio dels servidors per permetre el
desplegament d'aplicacions sota protocols segurs o altres necessitats
especifiques.

3.7 Col-laboracié amb els encarregats del disseny i desenvolupament de la
part client de les aplicacions web, unificant criteris i coordinant el

mp_DAW_Bioinformatica_v300118 Pagina 73



Generalitat de Catalunya

Departament d’Ensenyament

Direccié General de Formaci6 Professional i
Ensenyaments de Regim Especial

Servei d’'Ordenacio de la Formacio Professional Inicial

5.

desenvolupament en ambdds costats de I'aplicacio.

3.8 Participacio en la definicid i elaboracio de la documentacio i de la resta
de components utilitzats en els protocols d'assistencia a l'usuari de
I'aplicacio.

Activitats formatives de referencia relacionades amb la intervencié en el
desenvolupament i prova de la interficie per a aplicacions web, utilitzant les
eines i llenguatges especifics i complint els requeriments establerts.

4.1 Interpretacio del disseny i la guia d'estil per a la interficie de les
aplicacions web que s’han de desenvolupar, atenent les indicacions de
I'equip de disseny.

4.2 Edicid i prova de blocs de sentencies en llenguatges de marques que
formen totalment o parcialment la interficie d'aplicacions web, administrant
estils des de fulles externes.

4.3 Utilitzacio de fulls de transformacio per a convertir i adaptar informacié
als formats de presentacié adequats a la part client.

4.4 Participacio en la preparacio i integracié de materials multimedia per a la
interficie d'una aplicacié web, seguint les instruccions de I'equip de disseny.
4.5 Col-laboracié en el desenvolupament d'aplicacions web interactives,
basades en el maneig d'esdeveniments i en la integracio d'elements
interactius i animacions.

4.6 Verificacid, accessibilitat i usabilitat de les aplicacions web, prendre part
en els canvis i mesures necessaries per complir els nivells exigits.

4.7 Col-laboracié amb els encarregats del disseny i desenvolupament de la
part servidor de les aplicacions web, unificant criteris i coordinant el
desenvolupament en ambdos costats de I'aplicacio.

4.8 Participacio en la definicié i elaboracié de la documentacio i de la resta
de components utilitzats en els protocols d'assisténcia a l'usuari de
I'aplicacio.

Activitats formatives de referencia relacionades amb I'ambit bioinformatic.
5.1 Identificacié de les fonts de dades en informatica medica, reconeixent la
importancia del tractament de les dades en I'obtencié d’'informacio fiable.
5.2. Consulta, modificaci6 i gestié de la informacié emmagatzemada en
bases de dades médiques, emprant els procediments, funcions i guions
incorporats en el llenguatge de manipulacio de dades.

5.3. Identificaci6 de les principals biomolécules i els ambits d’aplicacié en el
sector biomédic i agroalimentari, reconeixent la importancia de les ciéncies
omiques en el context de la recerca biomedica i agroalimentaria.

5.4. Consulta, modificacié i gestié de la informacié emmagatzemada en
bases de dades bioinformatiques, emprant els procediments, funcions i
guions incorporats en el llenguatge de manipulacié de dades.
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5.5. Descripcio de la interaccié entre farmacs i receptors, reconeixent les
diverses formes d’obtenci6 de nous farmacs i la utilitzacio de les eines
quimioinformatiques en aquesta recerca.

5.6. Consulta, modificaci6 i gestio de la informaciéo emmagatzemada en
bases de dades d’estructures quimiques i les dades utilitzades per realitzar
modelitzacions moleculars, emprant els procediments, funcions i guions
incorporats en el llenguatge de manipulacio de dades.

Modul especific perfil professional Bioinformatica

Modul 14: Bioinformatica

Durada: 264 hores

Hores de lliure disposicio: No se n’assignen

Equivaléncia en crédits ECTS: No se n’assignen

Unitats formatives que el componen:

UF1. Eines computacionals en informatica medica. 55 hores
UF2. Eines computacionals en les ciéncies Omiques. 99 hores
UF3. Disseny de nous farmacs. 110 hores

UF 1: Eines computacionals en informatica medica
Durada: 55 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio

1. ldentifica les fonts de dades en informatica medica, reconeixent la
importancia del tractament de les dades en I'obtencié d’'informacio fiable.

1.1 ldentifica I'origen de les dades utilitzades en informatica médica.

1.2 Reconeix la necessitat d’anonimitzar les dades per a la utilitzacié en
informatica medica.

1.3 Identifica els diferents tipus de dades biomediques.

1.4 Valora la importancia del tractament estadistic de les dades per obtenir
resultats significants.

1.5 Reconeix 'estructura i utilitza I'entorn de programari R.

2. Consulta, modifica i gestiona la informacié emmagatzemada en bases de
dades médiques, emprant els procediments, funcions i guions incorporats
en el llenguatge de manipulacié de dades.

2.1 Utilitza serveis desenvolupats amb la tecnologia de la informatica en el
navol o cloud computing.

2.2 ldentifica les funcions i les ordres basiques per a treballar amb les bases
de dades mediques.
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2.3 Realitza consultes en les bases de dades utilitzant els procediments
adequats en cada cas.

2.4 Defineix guions per automatitzar tasques de recerca d’informacié en la
base de dades.

2.5 Utilitza adequadament les eines i aplicacions d’us habitual en informatica
médica.

2.6 Elabora informes relacionats amb les dades obtingudes a partir de les
eines utilitzades.

Continguts

1. Informatica médica:

1.1 Les dades massives (Big-data) en la investigacié biomédica i en I'atencio
sanitaria. Dades meédiques de caracter personal. L’anonimitzacio de les
dades. Legislacio en proteccio de dades.

1.2 Tipus de dades biomédiques. Bases de dades d’articles de cientifics.

1.3 Analisi de dades: métodes estadistics. L’entorn de programari R. Analisi
de dades amb R.

2. Eines informatiques en investigacié biomedica i atencié sanitaria:

2.1 Cloud computing. Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) i altres.

2.2 Bases de dades d’us habitual en informatica médica. PharmGKB,
Clinvar-NCBI, OMIM, BioMart, PDB i altres.

2.3 Enregistrament de resultats i elaboracio d’informes.

UF 2: Eines computacionals en les ciéncies omiques
Durada: 99 hores.

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio

1. Identifica les principals biomolécules i els ambits d’aplicacié en el sector
biomeédic i agroalimentari, reconeixent la importancia de les ciencies
omiques en el context de la recerca biomédica i agroalimentaria.

1.1 Identifica I'estructura i les propietats de les proteines.

1.2 Identifica I'estructura i les propietats dels acids nucleics.

1.3 Descriu els processos de transcripci6 i de sintesis de proteines.

1.4 Reconeix les técniques de sequenciacio de 'ADN

1.5 Diferencia i relaciona entre elles les ciencies omiques.

1.6 Identifica els principals sectors d’aplicacio en I'ambit biomeédic i
agroalimentari.

2. Consulta, modifica i gestiona la informacié emmagatzemada en bases de

dades bioinformatiques, emprant els procediments, funcions i guions
incorporats en el llenguatge de manipulacié de dades.
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2.1 Identifica les funcions i les ordres basiques per a treballar amb les bases
de dades bioinformatiques.

2.2 Realitza consultes en les bases de dades utilitzant els procediments
adequats en cada cas.

2.3 Defineix guions per automatitzar tasques de recerca d’informacio en la
base de dades.

2.4 Utilitza adequadament les eines i aplicacions d’Us habitual en ciéncies
omiques.

2.5 Elabora informes relacionats amb les dades obtingudes a partir de les
eines bioinformatiques utilitzades.

Continguts

1. Biomolecules i ciencies omiques:

1.1 Biomolécules: des de 'ADN a la sintesi de proteines. Estructura de 'ADN.
Els nucleotids. Les proteines. Els aminoacids. Estructura de les proteines.
Transcripcié de 'ADN. L’ARN. Sintesi de proteines.

1.2 Técniques de sequenciacid6 de I'ADN. Comparacié de sequencies.
Importancia en I'estudi del genoma.

1.3 Ciencies omiques. Genomica. Proteomica i metabolomica. Epigenomica.
Interactomica i biologia de sistemes. Altres ciencies omiques. Aplicacions.

1.4 Sectors d’aplicacié en I'ambit biomédic i agroalimentari.

2. Eines informatiques en les ciencies omiques:

2.1 Eines d’Us habitual en genomica. Manipulacié de sequeéencies. Alineacio.
Acoblament de genomes. Anotacié de gens. SAMtools, Galaxy i d’altres.

2.2 Repositori d’eines i aplicacions d’us habitual en ciéncies omiques.
Introduccié a Bioconductor.

2.3 Aplicaci6 de Bioconductor en les ciencies omiques: en trancriptomica i en
epigenomica.

2.4 Enregistrament de resultats i elaboraci6 d’informes.

UF 3: Disseny de nous farmacs
Durada: 110 hores.

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio

1. Descriu la interaccié entre farmacs i receptors, reconeixent les diverses
formes dobtenci® de nous farmacs i la utilitzaci6 de les eines
quimioinformatiques en aquesta recerca.

1.1 Diferencia farmac, forma farmacéutica i medicament.

1.2 Identifica les propietats fisiques i quimiques d’un farmac en relacié amb la
seva forma d’actuacio en I'organisme.
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1.3 Descriu l'estructura de les proteines.

1.4 Identifica I'estructura d’un receptor i els tipus d’interaccions farmac-
receptor.

1.5 Valora la importancia dels models 3D moleculars en la recerca de nous
farmacs.

1.6 Reconeix les diferents técniques de simulacié per ordinador en 'ambit de
la modelitzacié molecular.

2. Consulta, modifica i gestiona la informacié emmagatzemada en bases de
dades d’estructures quimiques i les dades utilitzades per realitzar
modelitzacions moleculars, emprant els procediments, funcions i guions
incorporats en el llenguatge de manipulacié de dades.

2.1 Identifica les funcions i les ordres basiques per a treballar amb les bases
de dades d’estructures quimiques.

2.2 Realitza consultes en les bases de dades utilitzant els procediments
adequats en cada cas.

2.3 Automatitza tasques de recerca d’informacio en la base de dades utilitzant
algun llenguatge de programacioé amb guions (Perl, Python o altres).

2.4 Utilitza adequadament les eines i aplicacions d’us habitual en el disseny
de nous farmacs.

2.5 Elabora informes relacionats amb les dades obtingudes a partir de les
eines quimioinformatiques utilitzades.

Continguts

1. Els farmacs i els receptors:

1.1 Els farmacs. Finalitats. Formes farmaceutiques i medicaments.

1.2 Biodisponibilitat i farmacocinetica. ADME.

1.4 Estructura de les proteines.

1.5 Receptors. Interaccio farmac-receptor: agonistes, antagonistes, etc.

1.6 Estructura espacial de les molécules. Models 3D moleculars. Enllagos
intermoleculars. Grups funcionals.

2. Eines informatiques en el disseny de nous farmacs:

2.1 Bases de dades d’estructures quimiques.

2.2 Obtencio de dades. Filtrat. Metodes de cerca.

2.3 Cribatge virtual 2D (virtual screening).

2.4 Eines per la cerca i el disseny de farmacofors.

2.5 Eines per I'acoblament molecular (docking): AutoDock i AutoGrid.

2.6 Eines per simulacié de dinamica molecular: Gromacs, Amber i Charmm.
2.7 Eines pel modelat per homologia: Swiss-Model.

2.8 Enregistrament de resultats i elaboracio d’informes.
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