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NOU MODUL Desenvolupament d’apps per dispositius mobils

Associat als cicles:
e CFGM Sistemes microinformatics i xarxes (CFPM 1C10)

En cas d'incorporar aquest nou MP als cicles formatius esmentats, es fara amb
HLLD i a continuaci6é del MP FCT.

Modul professional: Desenvolupament d’apps per dispositius mobils
Durada: 66 hores.

Unitats formatives que el componen:

UF1: Desenvolupament d’apps per dispositius mobils. 66 hores

UF1: Desenvolupament d’apps per dispositius mobils.
Durada: 66 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacioé:

1. RAL. Realitza i comercialitza una app segons el disseny funcional i estétic utilitzant
el programari adient.

1.1. Identifica el public objectiu i la proposta de valor per establir els canals de
promocié més adients.

1.2. Determina el format de l'app, parametres tipografics dels textos, tipus
d’'imatges i elements interactius tenint en compte les caracteristiques del
dispositiu de visualitzacio.

1.3. Aplica les normes de seguretat, usabilitat i ergonomia en el disseny i
programacié de I'app.

1.4. Realitza un prototip.

1.5. Realitza una aplicacié basica utilitzant i programant els components
necessaris.

1.6. Aplica les técniques de transferéncia del projecte al dispositiu final de
visualitzaci6é i en comprova el correcte funcionament.

1.7. Realitza les tasques en el temps proposat i amb la metodologia establerta.

Continguts:

1. Realitzaci6 de I'app:

1.1. Estructura formal: pantalles, icones de llancament, marges i ubicacié de
components.

1.2. Preparacio dels textos i imatges: tipografia, cos, llegibilitat, format, resolucié i
composicio de color.

1.3. Nocions basiques de programacio.
1.3.1. Algorismes basics i exemples.
1.3.2. Variables i constants.
1.3.3. Procediments i funcions. Definicio.

1.4. Tipus de components. Caracteristiques i Us.
1.4.1. Components d'interficie.
1.4.2. Components media.

MP Desenvolupament d’apps per dispositius mobils 20.06.2019



I" Generalitat de Catalunya

Y Departament d’Educacio

Direccié General de Formaci6é Professional i
Ensenyaments de Regim Especial

Servei d’'Ordenacio de la Formacio Professional Inicial

Il

1.4.3. Components d’animacio i de dibuix.
1.4.4. Components sensors.
1.4.5. Components Social.
1.4.6. Components demmagatzematge.
1.4.7. Components de connectivitat.
1.5. Programacio de I'app.
1.5.1. Analisi del prototip.
1.5.2. Selecci6 dels components seguint el prototip.
1.5.3. Inserci6 dels elements multimédia.
1.5.4. Programaci6 dels components.
1.6. Verificacio del funcionament de la app.
1.6.1. Definicio de codi font i d’executable. Generacio de I'executable.
1.6.2. Sistemes de transferéncia de I'executable al dispositiu de visualitzacio.
1.6.3. Deteccio d’errors i possibles solucions.
1.7. Normativa de seguretat i ergondmica en I'entorn de treball, instal-lacions i
mobiliari.
1.8. Principals accions de promocié i comunicacio.
1.8.1. Tipus de material promocional.
1.8.2. Canals de comunicacio.
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