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NOU MODUL Introduccié ala programacio

Associat als cicles:
e CFGM Sistemes microinformatics i xarxes (CFPM 1C10)

En cas d'incorporar aquest nou MP als cicles formatius esmentats, es fara amb
HLLD i a continuaci6é del MP FCT.

Modul professional: Introduccié a la programacié
Durada: 66 hores.

Unitats formatives que el componen:

UF1: Introduccié a la programacio: 66 hores

UF1: Introduccié a la programacio.
Durada: 66 hores

Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacioé:

1. Reconeix l'estructura d'un programa informatic, identificant i relacionant els
elements propis del llenguatge de programacio utilitzat.
1.1. Identifica els blocs que componen I'estructura d'un programa informatic.
1.2. Crea programes utilitzant entorns integrats de desenvolupament.
1.3. Identifica els diferents tipus de variables i la utilitat especifica de cadascun.
1.4. Modifica el codi d'un programa per crear i utilitzar variables.
1.5. Crea i utilitza constants i cadenes literals.
1.6. Classifica, reconeix i utilitza els operadors del llenguatge.
1.7. Segueix les normes essencials d’'una programacio estructurada.

2. Utilitza correctament tipus de dades simples i compostes emprant les estructures

de control adients.

2.1. Escriu algorismes simples.

2.2. Escriu i prova programes senzills reconeixent i aplicant els fonaments de la
programacio.

2.3. Utilitza estructures de dades simples.

2.4. Escriu i prova codi que faci Us de les estructures de seleccié.

2.5. Realitza operacions basiques i de tractament de caracters.

2.6. Utilitza funcions de les llibreries que proporciona el llenguatge de programacio.

2.7. Comenta i documenta adequadament els programes realitzats.

Continguts:

1. Estructura d’un programa informatic:
1.1. Blocs d’'un programa informatic.
1.2. Entorns de desenvolupament i programacio.
1.3. Variables. Tipus i utilitat.
1.4. Utilitzaci6 de variables.
1.5. Constants. Tipus i utilitzacio.
1.6. Operadors del llenguatge de programacio.
1.7. Fonaments de programacio estructurada.
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2. Tipus de dades simples i compostes. Programacio estructurada:
2.1. Introduccio a l'algorismica.
2.2. Disseny d’algorismes basics.
2.3. Prova de programes.
2.4. Tipus de dades simples i compostes.
2.5. Estructures de seleccio.
2.6. Tractament de caracters.
2.7. Comentaris al codi.
2.8. Documentacio dels programes.
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